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1. OYUN VE OYUN ETKiNLIKLERi DERSi OGRETIM PROGRAMI DRAMA MODULU

1.1. OYUN VE OYUN ETKiNLIiKLERi DERSi OGRETiIM PROGRAMI DRAMA MODULU’NUN TEMEL
YAKLASIMI VE OZEL AMACLARI

Tark egitim sistemi; bireyin zihinsel, duygusal, fiziksel ve sosyal ydonden dengeli bir sekilde gelisimini hedef alan buttncdl
bir yaklasimi benimsemektedir. Tlrkiye Yzyil Maarif Modeli (TYMM), bu yaklasima uygun olarak gelistirilmistir. Modelde
ogrencilerin cok yonll gelisimi desteklenmekte; egilimler, degerler, alan becerileri, kavramsal, sosyal-duygusal bece-
riler ve farkli okuryazarlik becerileri bir batin olarak ele alinmaktadir. Bu baglamda TYMM’nin temel hedeflerinden biri
olan “yetkin ve erdemliinsan” yetistirme amaci, oyun ve oyun etkinlikleri dersi kapsaminda yer alan drama modulinin
amac, kapsam ve islevleriile drtismektedir.

Drama modulU; 6grencilerin adalet, caliskanlik, 6zgurlik, dostluk, durlstlUk, duyarlilik, estetik, mahremiyet, yardimse-
verlik, merhamet, mitevazilik, saygl, sorumluluk, sevgi, sabir, tasarruf, vatanseverlik gibi temel degerleri gesitli yakla-
simlarla i¢sellestirmelerini saglar. Bu de@erlerin kazandiriimasinda kullanilan drama teknikleri ve yaklagimlari yapilan-
dinilmis bir egditim sireciyle 8grencilere aktarilir. Ogretmen rehberliginde yiritilen bu siirec; zaman, mekan, catisma
(problem ¢ézme), konu gibi 8gelerle desteklenir. Ogrencilerin yasam deneyimlerinden yararlanilarak beceri ve deger
odakl bir ortam sunulur. Bu baglamda drama, Erdem-Deger-Eylem Cercevesi’yle bitlncul bir egitim anlayisini so-
mutlastirir. Degerler araciliglyla bireyin duygu, distnce ve davranislarini bicimlendirirken eylemlerle de bu degerlerin
yasantiya aktariimasini saglar. Dolayislyla rol oynama, dogaclama, canlandirma, oyun gibi etkinlikler degerlerin eyleme
déndsmesini mUimkdin kilar. Erdem ise bu slrecin butUnleyici sonucu olarak ortaya ¢ikar. Dolayisiyla drama moddlinin
amacl; TYMM'nin eylemlerden degerlere, dederlerden erdemli insana ve nihai olarak "Huzurlu Aile ve Toplum”ile “Yasa-
nabilir Cevrede Huzurlu insan’a ulasma anlayisiyla rtismektedir.

Drama, bireyin batdncil gelisimini saglayan 6grenci merkezli bir egitim disiplini olarak 6ne cikmaktadir. Bu slrecte 6§-
rencilere kazandiriimasi hedeflenen beceriler yalnizca zihinsel yeterlilikler/beceriler ile sinirli kalmaz. Drama ayni za-
manda farkliliklara saygi, kendini dogru ifade etme, empati kurma, etkili iletisim, 6zgtn dtstnme, is birligi yapma, do-
Jaya ve cevreye duyarlilik gibi sosyal-duygusal alanlara 6zgU slrece dayall tim bilesenleri de igerir. Boylece modelin
bltlncdl egitim yaklasimiyla dogrudan bag kurulur.

Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Ogretim Programi Drama Modiilii, Tiirkiye Yiizyill Maarif Modeli Ogretim Programlari Or-
tak Metni temel alinarak yapilandiriimistir. TYMM; insani ontolojik (varlik), epistemolojik (bilgi) ve aksiyolojik (deger) kav-

ramlari gercevesinde ele almaktadir. Ontolojik temelde insan fiziksel, duygusal ve ahlaki yonlerden bir bitinllik sergiler.

Drama sUrecinde yapilan oyun, hareket ve canlandirmaya dayali etkinlikler ontolojik butdnligu pekistirecek beceriler
kazandirir. Ote yandan modelin epistemolojik boyutu, bilginin yasamla iliskilendiriimesine odaklanir. Bireyin bilgisini ya-
samin her alaninda etkili bicimde kullanabilmesi onu “bilge insan” olma yolunda destekler. Drama modulinde siste-
matik olarak yapilandiriimis dramatik kurgular araciligiyla 6grencilerin merak egilimi aktif hale getirilir. Elestirel bakma,
analitik distnme, acik fikirlilik ve yaraticilik egilimlerine odaklanir. Aksiyolojik olgunluk ise 6grencinin etik ve estetik
duyarhligini ifade eder. Drama; sanat egitimi yonlyle 6grencinin kendini tanimasini, toplumsal duyarhlik ve sorumluluk
bilinci gelistirmesini amaclar. Modul; meddahlik gelenedi, Karagdz oyunu, geleneksel oyunlar, s6zIU anlatilar gibi somut
olmayan kdltdrel miras unsurlarini estetik ve sanatsal boyutlariyla ele alarak dgrencilerin kilttrel kimlik bilinclerinin
gelismesini ve toplumsal duyarliliklarinin olusmasini destekler. Bu mirasi dramatik kurgular yoluyla yasatma, koruma ve

gelecek kusaklara aktarma bilinci kazanmalarini saglar.

Disiplinler arasi battncul yaklasim ¢ergevesinde oyun ve oyun etkinlikleri dersi drama moduld Turkce, sosyal bilgiler,
muzik, beden egitimi, gorsel sanatlar gibi farkl derslerle iliskilendirilerek hazirlanmistir. Drama, sahip oldugu 6zellikler
nedeniyle hem ders hem de ydntem olarak kullanilabilmektedir. Boylece drama yalnizca kendi alaninda dedil diger ders-
lerde de etkili bir 6gretim yontemi olarak uygulanabilir.

1739 sayili Mill Egitim Temel Kanunu’nun 2. maddesinde ifade edilen Tirk Mill Egitiminin Genel Amaclari ve Temel ilke-
leri esas alinarak hazirlanan drama moduld ile 6grencilerin

e Tlrkceyi dogru ve etkili kullanarak iletisim kurmalari,

e demokratik tutum gelistirmeleri,

» estetik bakis acisi kazanmalari,
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dretkenliklerini ve hayal gUgclerini gelistirmeleri,

empatiyapabilmeleri,

sorumluluk bilinci gelistirmeleri,

problem ¢6zme becerisi gelistirmeleri,

bagimsiz ve elestirel disinme becerileri gelistirmeleri,

is birligi yapma ve birlikte hareket etme becerileri gelistirmeleri,

duygularini saghkl bir bicimde kontrol ve ifade edebilmeleri,

bireysel farkliliklara saygr duymalari,

toplumsal duyarlilik gelistirmeleri,

iletisim becerilerini gelistirerek jest, mimik ve beden dilinden yararlanmalari,

dili etkili bicimde kullanip kendilerini yazili ve sdzel olarak ifade etmeleri amaclanmaktadir.

1.2. OYUN VE OYUN ETKINLIKLERi DERSi OGRETiM PROGRAMI DRAMA MODULU’NOUN
UYGULANMASINA iLiSKIN ESASLAR

Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Ogretim Programi Drama Modiilii 8grencilerin zihinsel, duygusal, fiziksel, sosyal, ahla-
ki bakimdan gelisimlerini btGtlncul bir yapida desteklemeyi hedeflemektedir. Bu programin uygulanmasinda asagidaki
esaslara dikkat edilmesi gerekmektedir.

1.

Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Ogretim Programi Drama Modill, haftada bir veya iki ders saati uygulanabilecek
sekilde yapilandiriimistir. ki ders saatlik uygulamada ilgili diizeyde yer alan &grenme ciktilarinin tamami uygu-
lanmalidir. Bir ders saatlik uygulamada ise “Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Drama Moddili Isleyis Tablosu”nda
belirtilen 6grenme c¢iktilar esas alinmalidir. Bir ders saatlik uygulamaicin belirlenen 6grenme ciktilarinin kapsami
daraltiimamali ve slreg bilesenlerinin tamami 6grenme-6gretme yasantilarina yansitiimalidir. Bununla birlikte bu
ciktilardan dgrenci intiyaclari, 6grenme ortaminin olanaklari ve okul temelli planlama dogrultusunda zenginles-
tirme amaciyla yararlanilabilir.

. Her bir Unite igin kullanilacak sire ve Unitelerin islenis sirasi programda belirlenmistir. Ayni zamanda 6grenci

seviyesive ¢evre sartlarina uygun planlamalar da yapilabilir.

. Tlrkiye Ylzyil Maarif Modeli Ogretim Programlari Ortak Metni’ne gére &gretim programlarinda yer alan temel

kabuller, 6n degerlendirme slreci, koprd kurma boltmleri, 6grenme-6gretme uygulamalari, 6grenme kanitlar
ve farkllastirma sUrecleri 6§retmen tarafindan planlanmali ve uygulanmalidir.

. Tirkiye Yiizyili Maarif Modeli Ogretim Programlari Ortak Metni’ne gdre esnek tasarima dayali §gretim program

yapisi secmeli dersler icin kullanilabilmektedir. Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Ogretim Programi Drama Mod(ill
de bu yapi dogrultusunda hazirlanmis olup programlar arasi bilesenlerin 6grenme ciktilari ile iliskilendirilerek
islenmesine iliskin detaylar “Programlar Arasi Bilesenlere Yonelik Uygulamalar” bashdi altinda sunulmustur.

. Programda her Unite icin en az bir performans gdrevine yer verilmesi esas alinmali; gdrevlerin mimkun oldugun-

ca sinif ortaminda gerceklestiriimesine 6zen gosterilmelidir. Performans gérevleri; 6grencilerin drama slrecin-
de edindikleri bilgi, beceri ve degerleri uygulamali olarak ortaya koymalarini saglar. Bu gorevler, dgrenme ¢iktila-
rinin somut bicimde gdzlemlenmesine ve 6grencilerin siirece aktif katiliminaimkan tanir. Ogretmen, performans
gdrevlerini 6grencilerin yas dlzeyi, gelisim 6zellikleri ve 6grenme ortamina uygun olarak planlamalidir.

. Program diger derslerle iliskilendirilerek uygulanabilir. Ozellikle Tirkce, sosyal bilgiler, miizik, beden egitimi, gér-

sel sanatlar gibi derslerle ortak Uniteler Gzerinden butUnlestirilmis uygulamalara yer verilmesi dnerilir.

Drama sUreci, alan bilgisi ve deneyime sahip bir 6gretmenin rehberliginde 6grencilerin yasantilarina ve gelisim
dlzeylerine uygun olarak yapilandiriimalidir. Bu stirecin temel hedeflerinden biri, tim 6grencilerin 6grenme orta-
mina aktif ve anlamli bicimde katihmini saglamaktir. Bdylece d6grenciler glvenli, Gretici ve destekleyici bir atmos-
ferde gelisim firsati bulurlar.
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. Drama; bir 6gretmen rehberliginde belirlenen konunun zaman, mekan, rol ve ¢catisma bilesenleri cercevesinde

6grencilerin yasantilarindan yola cikilarak ydratdlir. Bu sUregte rol oynama, dogaglama gibi teknikler kullanilarak
katilimcilarin duygusal, zihinsel ve sosyal becerilerini kullanmalari desteklenmelidir.

Drama slrecine katilan 6grenciler hem kendilerini hem arkadaslarini hem de icinde bulunduklar fiziksel ortami
koruma sorumlulugu tasidiklari konusunda bilgilendirilmelidir. Bu strecte etik ilkelere uygun davranmanin énemi
vurgulanmali ve paylasilan kisisel bilgilerin gizliligine 6zen gosterilmelidir. Boylece 6grencilerin gtvenli, saygili ve
kapsayici bir 6grenme ortaminda kendileriniifade edebilmeleri desteklenir.

Drama, farkliliklara saygi ilkesini temel alan kapsayici bir 6grenme strecidir. Etkinlikler dil, din, irk, cinsiyet, fizik-
sel 6zellik gibi bireysel farkhliklar Gzerinden kurgulanmamalidir. Her 6grencinin kendini glivende ve dederli his-
settigi bir ortam olusturulmalidir. Bu yaklasim, drama calismalarinda hem etik bir durusu hem de demokratik bir
ogrenme kiltlrdnd destekler.

Brama calismalari sinif, okul bahcesi, park, kitiphane, meydan, tarihi ¢arsi, mize gibi farkl mekanlarda ger-
ceklestirilebilir. Bu etkinlikler icin 6zel bir sahne ya da gdsteri alani aranmaz. Ogrenciler, bulunduklari mekanin
olanaklarina gére canlandirma ve calisma alanlarini belirler. Ogretmen, siireci planlarken grenme ciktilari dog-
rultusunda mekanin uygunlugunu géz ondnde bulundurmalidir. Drama calismalarinda zaman ile ara¢ gerecin
amacina uygun ve verimli kullanilmasina ézen gésterilmelidir. Ogrencilerin israftan kacinmalari, meveut mater-
yalleri 6zenli kullanmalari ve yeniden kullanilabilir malzemeleri drama ¢alismalari kapsaminda degerlendirmeleri
desteklenmelidir. Drama modullinde ihtiyac duyulan materyaller, okul idaresinin destegiyle temin edilmelidir.
Drama uygulamalarinda okul icinde mekanlailgili, okul disinda ise strece yonelik gerekli 6nlemler hem 6¢gretmen
hem de okul idaresi tarafindan alinmalidir. Bdylece 6grencilerin glvenli ve verimli bir 6grenme ortaminda etkin-
lige katihmi saglanmis olur.

DBrama sureci planlanirken iletisim, etkilesim ve empati becerilerinin gelistiriimesi temel alinarak farkliliklara
saygl, dostluk ve is birligi degerleri etkinlikler yoluyla desteklenmelidir. Ogrencilerin yasanabilir cevre bilinci ka-
zanmalari ve diger canli varliklara karsi duyarhlik gelistirmeleri tesvik edilmelidir. Ayrica somut olmayan kdltdrel
mirasin taninmasi, yasatiimasi ve korunmasi drama calismalarinin ayrilmaz bir parcasi haline getirilmelidir. 0g-
rencilerin geleneksel oyunlar, Dede Korkut Hikayeleri, Karagtz oyunu, meddahlik gelenedi gibi kiltlrel miras un-
surlariyla bag kurmalari; bu unsurlari tanimalari ve drama etkinlikleri araciligiyla deneyimlemeleri saglanmalidir.
Dogaclama calismalarindan 6grencilerin kaltirel miras unsurlarini farkli bakis acilariyla ele almalarina ve gegmis
ile ginUmUz arasinda bag kurmalarina olanak saglayacak bicimde yararlaniimalidir. Dogacglama sireclerinde 6§-
rencilerin kiltdrel miras unsurlarini kendi duygu, distnce ve deneyimleri dogrultusunda anlamlandirmalari ve
yorumlamalari desteklenmelidir.

Brama, canlandirmalara dayall bir 6grenme sUrecidir. Bu canlandirmalar mis gibi yapma, rol oynama, dogacla-
ma gibi tekniklerden; kurgu, kendiligindenlik gibi 6zelliklerden yararlanilarak gerceklestirilir. Ogretmen siireci
yapilandirirken dgrencilerin dikkatini cekecek ve etkilesimlerini artiracak “catisma ve gerilim” anlarini iceren
kurgusal durumlari kullanarak 6grenme deneyimini zenginlestirebilir. Drama dersleri esas olarak rol oynama ve
dogaclama teknikleriyle gerceklestirilir. Ancak islenecek konunun, calisma mekaninin ve 6grencilerin 6zellikle-
rine gore 6gretmenin role girmesi, donuk imge, toplanti, distnce izleme, rol kartlari, réportaj, sicak sandalye,
rolicinde yazma, es zamanli dogacglama, kiicUk grupla dogaclama, tim grupla dogaclama, geri donds, dramati-
zasyon, pandomim, fragman, duvardaki rol, rol koridoru gibi tekniklerden 6gretmenin deneyimleri dogrultusun-
da yararlanilabilir. Konusma becerilerinin gelistiriimesine yonelik sicak sandalye, réportaj ve rol icinde konusma
calismalarinda 6grencilerin yas ve gelisim dzelliklerine uygun; Turk klltlr ve gelenegini yansitan karakter, olay
ve durumlardan yararlanilabilir. Bu galismalarda 6grencilerin role uygun, acik, anlasilir ve baglama uygun bir dil
kullanmalari desteklenmelidir.

Drama, sonuca dedil siirece odaklanan bir calismadir. Ogrencilerden oyunculuk becerisine sahip olmalari bek-
lenmez. Drama surecinde 6grencilerin farkli rolleri deneyimleyerek farkli bakis acilari gelistirmeleri; rol oynama,
dogaclama ve cesitli canlandirma galismalari yoluyla kendileriniifade etmeleriamaclanir. Bu calismalar, 6nceden
hazirlanmis ve seyirciye sunulmak Uzere estetik bir drtn haline getirilmis tiyatro gosterileri olusturmayi amagla-
maz. Drama modultnde rol oynama, dogaclama ve canlandirma, 6grenme slrecini destekleyen araclar olarak
kullanilir. Sinif, okul bahcesi veya diger uygulama ortamlarinda canlandirma alaninin disinda kalan 6grenciler pa-
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sif seyirci olarak degerlendirilmez. Bu 6grenciler; calismalari belirlenen 6lgltler dogrultusunda izleyen, gézlem-
lerini kaydeden, akran dgrenmesine ve stre¢ dederlendirmesine katki sunan, yansitici tartismalara katilan ve
akran degerlendirme formlarindan yararlanan “aktif izleyen katiimcilar” olarak drama sirecine dahil edilir.

15. Bir drama sdireci yapilandirilirken 5N1K sorulari ile dramanin temel asamalari goz 6ndnde bulundurulmaldir.
“Ne?”, “Nicin?”, “Ne zaman?”, “Nasil?”, “Nerede?”, “Kim?”, “Kime/Kimlerle?” gibi sorulara verilecek yanitlar,
sUrecin izleyeceg@i asamalar zincirini belirler. Bu sorular hem etkinligin amacini hem de uygulama bi¢imini netles-
tirerek drama sUrecini daha anlasilir hale getirir.

16. Drama etkinliklerinde dogrudan bir metne bagl kalinmamalidir. Ogretmen; 6grenme ciktilari, grencilerin yas ve
gelisim ozellikleri, ilgi ve ihtiyaclari ile 6grenme ortaminin kosullarini dikkate alarak kullanacag kaynak ve ma-
teryalleri belirleyebilir. Bu strecgte T.C. Milli Egitim Bakanl@i tarafindan onaylanmis kaynaklarin yani sira igerigi
ogrencidlzeyine ve egitim ortamina uygun olmak kaydiyla cocuk edebiyati Grtnleri, masal, destan, halk hikayesi,
efsane, ani, biyografi, sézIU tarih anlatilari, geleneksel oyunlar, gérsel sanat ve mizik eserleri, fotograf, gazete

haberi, mUze ve arsiv materyalleri ile glvenilir dijital ya da basili kaynaklardan yararlanilabilir. Kullanilacak kay-
naklarin pedagojik, etik ve kiltirel acidan uygunlugunun gézetilmesine 6zen gosterilmelidir.

17. Drama calismalarinda kullanilacak metinlerin 6grencilerin yas ve gelisim ¢zelliklerine, hazirbulunusluk dizeyleri-
ne, pedagojik amaclara ve milli ve manevi dederlerimize uygun olmasina dikkat edilmelidir. Rol oynama, dodac-
lama ve canlandirma calismalarinda kullanilacak kostim, aksesuar ve diger materyaller de dgrencilerin yas ve
gelisim oOzellikleri gozetilerek secilmelidir. Kostim ve aksesuarlar 6grencilerin hareketlerini kisitlamamali; ay-
rimcl, dtekilestirici veya olumsuz kalip yargilari pekistirici unsurlar icermemelidir. Ogrencilerden birebir kostim
kullanmalari beklenmemeli; basit ve glivenli materyallerin yaratici ve simgesel bicimde kullanilmasina firsat ve-
rilmelidir. Ayrica drama ¢alismalari planlanirken zamanin, enerjinin, arac gereg ve materyallerin amacina uygun
ve verimli kullanilmasina 6zen gésterilmelidir. Ogrencilerin israftan kaginmalari; mevcut materyalleri 8zenli kul-
lanmalari ve kullanilabilir durumdaki atik malzemeleri yeniden degerlendirerek dzgun Grlnlere dontstdrmeleri
desteklenmelidir.

18. Drama etkinliklerinde dgrencilerin kendilerini glvenli ve destekleyici bir 6grenme ortaminda rahatca ifade etme-
lerine firsat verilmelidir. Ogrencilerin rol oynama, dogaclama ve canlandirma calismalarina istekle katiimalari,
kendi yaratici potansiyellerine glivenmeleri ve slrec icinde ortaya koyduklari performanslari 6z givenle sergile-
meleri desteklenmelidir. Srecte ortaya konulan performanslar bir gdsteri veya oyunculuk basarisi olarak dedil
ogrencinin 6grenme slrecindeki gelisimini ve kendini ifade etmesini destekleyen yasantilar olarak ele alinmalidir.

19. Drama siireclerinde Tiirkcenin dogru ve etkili kullanimina 6zen gdsterilmelidir. Ogrencilerin rol oynama, dogacla-
ma, canlandirma, tartisma, degerlendirme calismalarinda ddsUncelerini baglama uygun, acik ve anlasilir bicimde
ifade etmeleri desteklenmelidir. Drama etkinlikleri araciliiyla 6grencilerin dinleme/izleme, konusma, okuma,
yazma becerileriniislevsel bicimde kullanmalarina ve gelistirmelerine firsat verilmelidir.

20. Drama moddld farkhlastirma uygulamalari; 6grencilerinilgi alanlari, yetenekleri, ihtiyaclari ve 6grenme hizlari dik-
kate alinarak 6gretmen tarafindan planlanir ve uygulanir. icerik, stirec ve (iriin boyutlarinda gerceklestirilen fark-
llastirma uygulamalariyla her dgrencinin kendi dizeyinde ilerlemesi hedeflenir. Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi
Ogretim Programi Drama Mod(ili’niin farklilastirma kapsamindaki zenginlestirme ve destekleme bdlimlerinde
yer alan uygulamalar ders kitaplarinda bulunmaz. Bu uygulamalar 6gretmen kilavuz kitaplarinda yer alabilir veya
farklilastirma kapsaminda bu uygulamalara yonelik ek materyaller hazirlanabilir.

21. Drama c¢alismalari, asamali olarak planlanan ve yasantiya dayali etkili 6grenmeyi amaclayan bittncul uygula-
malardir. Dramanin asamalari yapilandiriirken 6grenme-6gretme slreclerinde egitsel ve sanatsal boyutlarinin
bulunmasi gerekir.

Dramanin Asamalari (Yapilandiriimasi)

I. Issnma-Hazirlik: Bu asamada 6grencilerin bedensel, zihinsel ve duygusal olarak dramaya hazirlanmalari icin
cesitli etkinlik ya da oyunlardan yararlanilir. Kullanilan etkinlik ya da oyunlar 6grenme c¢iktilarina yonelik olmalidir.

Il. Canlandirma: Bir kisinin kiligina ve kisiligine girerek onu canlandirmaktir. Bu asamada canlandirilacak konu
cercevesinde dogaclama, rol oynama ve diger teknikler yogun olarak kullanilir. Ogrenciler degisik dramatik du-
rumlarla karsilasmali ve d6grencilerin bunlari kurgusal ortamda deneyimlemeleri saglanmalidir. Canlandirmalar
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bireysel olabilecedi gibi kliclUk gruplarla ya da tim grupla gerceklestirilebilir. Canlandirma alaninin disinda kalan
Ogrenciler ise pasif seyirci konumunda olmadan galismalari belirlenen dlgitler dogrultusunda izleyen, gozlemle-
rini kaydeden ve akran 6grenmesine katki saglayan aktif izleyen katilimcilar olarak strece dahil edilir.

lll. Degerlendirme: Ogrencilerin drama stirecinde edindikleri deneyimleri anlamlandirdiklari ve 8grenme ciktilari-
na ulasma durumlarini dederlendirdikleri asamadir. Bu asamada canlandirmayi gerceklestiren 6grenciler ile aktif
izleyen katilimcilarin strece iliskin duygu, distnce, g6zlem ve degerlendirmelerini paylasmalarina firsat verilme-
lidir. Aktif izleyen katilimcilarin gézlem notlari, yansitici tartismalara sunduklari katkilar, akran geri bildirimleri ve
akran degerlendirme formlari degerlendirme siirecinde kullanilabilir. Ogrencilerin 6z degerlendirme ve akran de-
gerlendirme yapmalari desteklenmelidir. Geri bildirimlerin 6grencinin kisiligine degil canlandirilan role, dramatik
kurguya ve 6grenme sirecine yonelik olmasina dikkat edilmelidir. Degerlendirme asamasi; 6grencilerin strecteki
duygu, disince ve izlenimlerini acik fikirlilikle paylasabilecekleri gember dlizeninde tamamlanabilir.

Drama etkinliklerinde rol oynama ve dogaglama; égrencilerin yaraticiliklarini gelistiren, sosyal rolleri deneyimle-
melerini saglayan ve 6grenmeyi etkilesimli hale getiren temel tekniklerdir.

Rol Oynama: Drama uygulamalarinda dgrencilerin kendi duygu ve disUncelerini farkli bir karakter araciliiyla ifa-
de etmelerine olanak taniyan temel bir tekniktir. Drama derslerinde hem canlandirma ¢alismalarinin merkezinde
yer alir hem de dogaclama sirecinin yapi taslarindan biri olarak dederlendirilir. Farkli kimliklere biarinmek, 64-
rencilerin kendilerini cok boyutlu bicimde ifade etmelerini saglar ve dramatik durumlari deneyimleyerek anlam
Uretmelerine olanak tanir.

Rol oynama slreci; rold belirleme, role girme, rolt sirdtrme, rolde kalma, roll uygun bigcimde sonlandirma asa-
malari gercevesinde ele alinmalidir. Bu asamalar, rol deneyiminin bilingli ve derinlikli bir bicimde gerceklesmesini
saglar. Rol oynama tekniginin etkili bicimde uygulanabilmesiicin strecin ayrintili olarak planlanmasi ve katilimci-
larin drama galismalarinin amaglari dogrultusunda belirlenmesi gerekir. Ogrencilerin istlenecekleri roller, prova
icin ayrilan sdre ve canlandiracaklari durumun belirlenmesinde s6z sahibi olmalari, sirece yonelik aidiyet ve aktif
katilimi gUglendirir. Srecin sonunda gergeklestirilecek tartisma ve degerlendirme asamasi, dgrenmenin anlam-
landiriimasini saglayarak 6grenme-6gretme sdrecinin bitdnligini destekler.

Rol oynamanin icten ve kendiliginden gelisen bir stre¢ oldugu 6zellikle vurgulanmalidir. “Rol yapmak” ¢ogu za-
man dissal bir taklidi ifade ederken “rol oynamak” karakterin duygu, disince ve motivasyonlariniigsellestirerek
eylemi anlamlandirmayiicerir. Drama uygulamalarinda amac, 6grencilerin rolU ylzeysel bicimde canlandirmalari
degil onu deneyimlemelerive yasantilarindan yola ¢cikarak 6grenme sdrecine katilmalaridir. Bu srec; empati kur-
ma, sosyal farkindalik gelistirme, problem ¢6zme ve deg@isen durumlara uyum saglama becerilerinin gelisimine
katkida bulunur. Ders ici uygulamalar ve tartismalar ise elestirel ve bagimsiz distnme, is birligi icinde ¢alisma,
yaraticilik,imgesel disinme, rol oynama, dogaclama, karar verme ve esneklik becerilerinin gelisimini destekler.

Dogaclama: Secilen konu, karakter veya nesnenin jest, mimik ve s6zle anlik olarak canlandiriimasidir. Dogaclama
teknigi, 6nceden belirlenmis bir metne dayanmaz; anlik karar alma, etkilesim ve 6zgin Uretim slreclerini igeren
dramatik bir kurgu olusturur. Drama calismalarinda dogaclama konulari 6grencilerin yas dlzeyi ve ilgi alanlarina
uygun olarak secilmelidir. Ogrencilerin siirece aktif katilimini desteklemek amaciyla rol dagilimi ve grup igi etkile-
sime firsat taninmalidir. Dodacglama 6ncesinde 6drencilere dislncelerini paylasmalari, kendilerini ifade etmeleri
ve prova yapmalari igin yeterli zaman saglanmalidir. Dogacglama sidrecinde 6grencilerin kendi duygu ve disin-
celerini 6zgurce ifade etmeleri, anlik kararlar almalari ve 6zgun fikirlerini ortaya koymalari desteklenmelidir. Bu
yasantilar, dgrencilerin 6z glvenlerini ve yapabileceklerine olan inanclarini gelistirmelerine katkida bulunacaktir.
Ayrica s0z, beden, ses ve materyal kullanimina olanak taninmasinin ¢ok yonld ifade becerilerinin gelisimini des-
tekleyecedi unutulmamalidir. Calismanin drama niteligini koruyabilmesiicin dogaclamalar grup iginde gercekles-
tirilmelidir. Canlandirma alaninin disinda kalan 6grencilerin streci belirlenen dlgitler dogrultusunda izleyen ve
degerlendirme asamasina katki sunan aktif izleyen katilimcilar olarak calismaya katilmalari saglanmalidir.

Dogaclamada temel ilkeler, strecin niteligini ve izlenebilirligini artirir. Bu baglamda konusmalarin Ust Uste gel-
memesi, rol dagiiminin esit ve adil olmasi, baslangic ve bitis anlarinin belirgin olmasi, belirlenen konu veya odak
cergevesinde kalinmasi, mekan ve zamanin etkili kullanimi, s6zlerin ekonomik ve islevsel olmasi, gereksiz sive
veya agiz kullanimindan kacinilmasi gibi élcttler temelilkeleri olusturur. Builkeler dogrultusunda gerceklestirilen
canlandirmalarin ardindan gruplarin birbirini degerlendirmesi, sdrecin bilincli bir 6grenme deneyimine dénidsme-
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sini saglar. Dogaclamanin temelilkelerine uygun bigimde gercgeklestirilen calismalar 6grencilerin elestirel ve ba-
gimsiz distinme, is birligiicinde Uretme, yaraticilik, imgesel distinme, rol oynama ve dogacglama yetkinligi, karar
verme, catisma ¢o6zme, esneklik gibi cok yonli becerilerinin gelisimine katkida bulunur.

Bu esaslar dogrultusunda uygulanan oyun ve oyun etkinlikleri dersi drama moddld, 6grencilerin yalnizca drama uyqula-
malarina yonelik becerilerini degil ayni zamanda gunlik yasamda karsilasilan sorunlara yaratici ¢ozimler dretmelerini,
yeniortam ya da durumlara uyum saglamalarini, toplumsal sorunlara karsi duyarlilik gelistirmelerini, duygu ve dtstnce-
lerini 6zgurce ifade etmelerini destekler.

1.2.1. Alan Becerileri, Kavramsal Beceriler ve Egilimler

Tarkiye YUzyil Maarif Modeli’nde alan becerileri; kavramsal becerileri ve/veya alana 6zgU batinlesik becerileri kapsaya-
cak sekilde yapilandinimistir. Bu yonUyle alan becerileri; kavramsal becerileri ve/veya alana 6zgu batilnlesik becerileri
kapsar ve bu becerilerin slre¢ bilesenlerini de icerir. Kavramsal beceriler, karmasik bir strec¢ gerektirmeden edinilen
ve gozlenebilen temel beceriler ile soyut fikirleri ve karmasik strecleri eyleme dondstirtrken zihinsel faaliyetlerin bir
UrdnU olarak kullanilan butinlesik ve Ust dlzey disinme becerilerini ifade eder. Egilimler ise zihinsel, duygusal ve du-
yussal nitelikleriile kisinin bilgisini, becerilerini ve tutumlarini dizenleyen zihinsel 6rintdleriifade eder. Dolayisiyla kisili-
gin mizac ve karakter unsurlarindan biri olarak egilim, belirli bir durumda eylemi gerceklestirme farkindaligi ve istedgi ile
becerileri eyleme donUstlrmeye yonelik yatkinliklar biciminde tanimlanmaktadir.

Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Ogretim Programi Drama Modiilii dnemli oranda “Beden Egitimi, Oyun ve Spor Alan
Becerileri (BEOSAB), Sosyal Bilimler Alan Becerileri (SBAB), Sanat Alan Becerileri (SAB)” lzerine insa edilmistir. Alan
becerilerinin karsilayamadigi beceriler igin kavramsal beceriler (temel beceriler, bitiinlesik beceriler) kullaniimistir. Bu
anlamda kavramsal becerilerle alan becerilerinin siki bir etkilesimi s6z konusu olup bu iki beceri tirdntn birbirinin geli-
simini destekleyen yapisi 6n plandadir.

Tdrkiye YUzylll Maarif Modeli’nde egilimler; kisinin sahip oldugu bilgi, beceri, motivasyon, strateji, hedef, 6grenme yakla-
simlari gibi 6gretimle ilgili pek ¢ok unsuru icinde barindiracak sekilde kavramsallastiriimistir. Bu kapsamda egilimler; 63-
rencilerin kavramsal becerileri, sosyal-duygusal 6grenme becerilerini, okuryazarlik becerilerini, alana 6zgU becerileri etkili
ve verimli bir bicimde kullanmalarini saglamakta ve bu becerileri hem birbirinden bagimsiz hem de iliskisel olarak destek-
lemektedir. Dolayisiyla egilimler, becerilerle olan iliskisi nedeniyle dgrencilerin drama sUreclerinde becerilerin harekete
gecirilmesinde tetikleyiciislev gordr. Ayni zamanda 6grenilen becerilerin kazanilmasini kolaylastirici ve bu becerilerin nite-
ligini zenginlestirici bir rol Gstlenerek programin temel bilesenlerinden biri olarak yer alir. Bu nedenle egilimler, becerilerin
0grenme-6gretme yasantilarinda somut eylemlere dondstirdlmesinde kullaniimali; 6grencilerin drama sureclerinde be-
cerilerini harekete geciren ve 6grenme deneyimini zenginlestiren temel yonelimler olarak degerlendirilmelidir.

1.2.2. Programlar Arasi Bilesenler (Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri, Degerler ve
Okuryazarlik Becerileri)

Tarkiye YUzyil Maarif Modeli’nin 6ngordtgu bittncdl egitim anlayisi dogrultusunda yapilandirilan oyun ve oyun etkin-
likleri dersi drama modUlU, programlar arasi bilesenlerle glcli bir sekilde iliskilendirilmis bir yapiya sahiptir. Bu moddl,
ogrencilerin zihinsel, duygusal, fiziksel, sosyal ve ahlaki gelisimlerini destekleyen bir 6grenme ortami sunmayi amagla-
maktadir. Ayni zamanda 6grencilerin degerlerle donanmasini, duygu ve davranislarini yonetebilmesini, saglikli iliskiler
kurabilmesini ve topluma duyarli bireyler olarak hareket edebilmesini hedeflemektedir. Drama etkinlikleri araciligiyla
ogrencilerin grup ici etkilesim kurmalari, mekani 6zgln bigimde kullanmalari ve toplumsal yasamla bag kurmalari bek-
lenmektedir. Bu strecte 6grencilerden duyularini etkin bicimde kullanma, rol oynama, dogaglama yapma, ritmik hare-
ket etme, sanat drinleriyle iliski kurma gibi uygulamalarla ¢ok yonll gelisim gostermeleri beklenmektedir.

Tiirkiye Yiizyih Maarif Modeli Ogretim Programlari Ortak Metni’nde ii¢ farkl programlar arasi bilesen tanimlanmak-
tadir. Bu bilesenler sunlardir:

e Sosyal-duygusal 6grenme becerileri

» Ahlaki pusula olarak milli ve manevi degerlerimiz: Erdem-Deger-Eylem Cercevesi

«  Ogretim programlarini zenginlestiren sistem diisiincesi ve okuryazarlik becerileri
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Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

Oyun ve oyun etkinlikleri dersi drama modulinde sosyal-duygusal 6grenme becerileri, programin temel bilesenlerinden
biri olarak ele alinmaktadir. Bu baglamda 6grencilerden kendilerini tanimalari ve ifade etmeleri; baskalarini ve icinde ya-
sadiklari toplumu anlamalar beklenmektedir. Drama etkinlikleri; bireyin 6z farkindalik gelistirmesine, baskalariyla sag-
Lkl iletisim kurmasina ve sosyal farkindalik kazanmasina olanak tanimaktadir. Bunun yani sira esneklik, sorumlu karar
verme, 6z yansitma gibi beceriler, dgrencilerin hem bireysel hem de toplumsal gelisimlerini destekleyen 6nemli unsurlar
olarak dne gikmaktadir.

Erdem-Deger-Eylem Cergevesi

Oyun ve oyun etkinlikleri dersi drama moduld, 6grencinin karakter gelisimini merkeze alarak Erdem-Degder-Eylem Cer-
cevesiile uyumlu bir bicimde yapilandiniimistir. Bu yaklasim; degerleriigsellestirmis, empati kurabilen, iletisim becerileri
gelismis, Uretken ve erdemli bireyler yetistirmeyi amaclamaktadir. Drama moddll, 6grencilerin yalnizca bireysel geli-
simlerini degil aynizamanda toplumsal sorumluluk bilincini de destekleyen bir 6grenme slreci sunmaktadir. Bu baglam-
da adalet, dostluk, duyarlilik, estetik, mahremiyet, 6zgurlik, saygi, sevgi, sorumluluk, yardimseverlik gibi milll, manevi ve
evrensel degerler 6n plana ¢ikarilmaktadir. S6z konusu degerlerin drama etkinlikleriyle bitUnlestirilmesi, dgrencilerin
bu degerleri davranislarina yansitmalarini ve ginlik yasamlarinda i¢sellestirmelerini hedeflemektedir. Boylece drama
moduld, de@erler egitimi ile sanatsal ve sosyal 6grenmeyi bir araya getirerek 6grencilerin karakter gelisimini battncul
bir bicimde desteklemektedir.

Sistem Diisiincesi ve Okuryazarlik Becerileri

Drama moduld, dgrencilerin farkli alanlarda okuryazarlik becerileri gelistirmelerini hedefleyen bir yapiya sahiptir. Bu
kapsamda bilgi okuryazarlidl, sanat okuryazarlgi, gorsel okuryazarlk, kiltir okuryazarldi, vatandaslik okuryazarligi gibi
becerilerle dogrudan iliskilendirilmistir. S6z konusu beceriler, 6drencilerin hem bireysel hem de toplumsal yasamda
etkin bir sekilde yer almalarini saglayacak temel yeterlikler olarak degerlendiriimektedir. Bu becerilerin gelisimini des-
teklemek amaciyla modiil, okul ici ve okul disi dgrenme ortamlarinda cesitli deneyim alanlari sunmaktadir. Ogrenciler,
farkl baglamlarda edindikleri deneyimler araciligiyla bilgiyi sorgulama, sanatsal Uretimle iliski kurma, gorsel unsurlari
analiz etme, kiltlrel cesitliligi anlama ve vatandaslik bilinci gelistirme firsati bulmaktadir. Bu slUrecte kiltlr ve sanat
okuryazarl@ baglaminda; meddahlik, Karagdz oyunu, geleneksel ayunlar, s6zll anlatilar, geleneksel torenler gibi somut
olmayan kultdrel miras unsurlarinin taninmasina, anlamlandiriimasina, yorumlanmasina ve kusaklar arasi aktarilmasina
yonelik farkindalik gelistiriimesi hedeflenmektedir. Drama modull yalnizca sanatsal bir etkinlik alani degdil ayni zamanda
disiplinler arasi etkilesimi gl¢lendiren ve 6grencilerin cok yonlU okuryazarlik becerilerini destekleyen bir alandir.

1.2.3. igerik Cergevesi

Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Ogretim Programi Drama Mod(illi iki diizeyden olusmakta ve her diizeyde yedi tinite yer
almaktadir. ModUlln haftada iki ders saatlik uygulamasinda birinci dlzeyde 21, ikinci dizeyde 26 6grenme ciktisinin
tamami uygulanir. Haftada bir ders saatlik uygulamada ise “Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Drama Moddill Isleyis Tab-
losu”nda belirtilen 6grenme ciktilari esas alinir. Bu kapsamda birinci dizeyde 16, ikinci dizeyde 18 6grenme c¢iktisi uy-
gulanir. Her iki uygulamada da Unitelerin sirasi, icerik gcercevesi ve belirlenen 6grenme c¢iktilarina ait sdrec bilesenleri
korunur. Birinci dlzeyde Uniteler baslangi¢ seviyesinde ele alinarak dgrencilerin drama ile tanismalari, oyun kaltdrina
kavramalari ve sosyal becerilerini gelistirmeleri amaclanir. ikinci diizey, birinci diizeyde edinilen bilgi ve beceriler {izerine
yapilandirilir; yeni beceriler ve dahaileri uygulamalarla 6grenme slreci gelistirilir. Bu dlizeyde d6grencilerin yaraticiliklari-
ni gelistirmeleri, problem ¢dzme becerilerini kullanmalari ve toplumsal degerleri drama yoluyla deneyimlemeleri hedef-
lenir. Bu nedenle ikinci dlzeyde Unite yapisi korunmus; 6grenme c¢iktilari kapsam, ¢esitlilik ve zorluk dlizeyi bakimindan
gelistirilerek asamal bir ilerleme saglanmistir.

Drama moddlinin “icerik Cercevesi” bdlimiinde, tniteler kapsaminda 8grencilere kazandiriimasi hedeflenen temel
konulara yer verilmistir. Modul; “Drama ile Tanisma”, “Duyu, Uyum ve Glven”, “Drama ve Oyun”, “Rol Oynama ve Do-
gaclama”, “Drama ve Diger Sanatlar”, “Drama ve Toplum” ile “Drama ve Okul Disi Ogrenme Ortamlari” olmak (izere yedi
{inite baglaminda planlanmistir. igerik cercevesi olusturulurken bireysel farkindaliktan toplumsal duyarliliga uzanan bir
cercevede estetik duyarliliga sahip, girisken, oyun oynamaktan keyif alan, glven ve uyuma dayali iletisim kurabilen,
6zgln duisunebilen, kendini ifade edebilen, is birligi icinde hareket edebilen, kisisel ve sosyal haklara saygi gdsteren,
empati kurabilen, anlayisli, bariscil 6grenciler yetistirmek amacina odaklaniimistir.
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Bu baglamda

« Drama ile Tanisma Unitesinde 6grencilerin drama calismalarina cember olarak katilmalari, mekanin drama bagla-
mindaki 6nemini fark etmeleri, sosyal temas olusturmalari, kendilerini ve arkadaslarini tanimalari beklenmektedir.

+ Duyu, Uyum ve Giiven Unitesinde 6grencilerin duyularini etkin bicimde kullanmalari, esle ve grupla uyum icinde
hareket etmeleri ve glven temelli etkilesim kurmalari amaclanmaktadir.

« Drama ve Oyun Unitesinde dgrencilerin drama ve oyun 6zelliklerini karsilastirmalari, oyunlara istekle katiimalari ve
adil oyun anlayisina uygun davranmalari beklenmektedir.

« Rol Oynama ve Dogaglama Unitesinde 6grencilerin rol oynama ve dogacglama tekniklerini tanimalari, bu tekniklerle
fikir Gretmeleri ve canlandirma sUrecinde bu fikirleri eyleme dontstirmeleri beklenmektedir.

« Drama ve Diger Sanatlar Unitesinde 6grencilerden dramanin tiyatro, gorsel sanatlar, mizik, edebiyat ve ritmik
hareketlerle olan iliskisini kavramalari ve bu sanat dallarini harmanlayarak kukla, maske gibi 6zgin drUnler ortaya
koymalari beklenmektedir.

« Drama ve Toplum Unitesinde 6grencilerin toplumsal yasamdaki durumlari drama etkinlikleriyle yapilandirmalari,
toplumsal farkindalik ve duyarlilik gelistirmeleri beklenmektedir.

« Drama ve Okul Disi 0grenme Ortamlan Unitesinde dgrencilerin miize, kiitliphane, park, orman, meydan, tarihi
carsl gibi okul disi 6grenme ortamlarinda drama etkinlikleri gerceklestirmeleri ve bu ortamlarda yaratici fikirler
Uretmeleri beklenmektedir.

Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Ogretim Programi Drama Mod(ili’nde Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli beceriler cercevesi
ile uyum esas alinmistir. Bu kapsamda verilmesi amagclanan icerik, 6grenme ciktilarina yansitilmis ve programlar ara-
si bilesenlere uygulama boyutunda tasinmistir. icerik cercevesinin kapsamini belirtmek ve ydnlendirmek icin anahtar
kavramlara yer verilmistir. Her bir Uniteye 6zgU olarak belirlenen anahtar kavramlar, 6grencilerin drama moddulinde
odaklanmasi gereken temel bilgi, beceri ve calismalariicermektedir.

Drama modulindn icerik gercevesi bitlncdl ve disiplinler arasi bir anlayisla olusturulmustur. Programin etkin bir se-
kilde uygulanabilmesi igin 6gretmenlerin belirlenen Uniteler cercevesinde yapilandiriimis 6§grenme sireglerini dikkate
alarak 6grencilerin bireysel gelisimlerine uygun égretim yaklasimlarini benimsemeleri gerekmektedir. Ogretim ortam-
larinda kullanilacak yontem, teknik ve uygulamalarailiskin tercihler; programi uygulayacak egitimcilere esneklik taniya-
cak sekilde acik uclu birakilmistir.

1.2.4. 0grenme Kanitlari (Olgme ve Degerlendirme)

Olcme ve degerlendirme hem dgretimin bir pargasi hem de 8gretimi tamamlayan bir siirectir. Tlrkiye Yiizyil Maarif Mo-
deli, dgrenmeleri iyilestirmek icin siirekli ve gelistirici (bicimlendirici) bir yaklasimi benimser. Ogretim tasarimi ve uygu-
lamasinda birinci &ncelik olarak 6grenme-6gretme stirecinde derinlesmeyi tesvik eden bir anlayisa sahiptir. Ogrencinin
bir becerinin strec bilesenlerindeki gelisiminin 6gretmen tarafindan sistematik olarak izlenmesine dayanan bu anlayis,
ogretmenin etkili geri bildirim vermesini ve 6gretim faaliyetlerini diizenleyerek dgrenciyi desteklemesini kolaylastirir.

Olcme ve degerlendirme yéntemleri dgrencilerin farkli kisisel yeteneklere, ilgi alanlarina ve 6§grenme ihtiyaclarina sahip
olmalari nedeniyle yetenek, ihtiyac ve 6zel gereksinimlerine gore c¢esitlendirilir. Bu nedenle dlcme ve dederlendirme
araclari; 6grenme-6gretme uygulamalarini destekleyen, 6grencinin degerlendirme surecine aktif olarak katilimini sag-
layan hem zamana hem de dgrenciye gore esneklik gésterebilen yapida tasarlanmalidir. Ogrencilerin yalnizca bilgi ve
becerilerdeki yetkinliklerini degil ayni zamanda duyussal gelisimlerini, is birligi egilimlerini ve dederlerindeki ilerlemeyi
izlemeye imkan saglamalidir.

Olcme ve degerlendirme ydntemleri; dersin haftalik siiresi, belirlenen dgrenme ciktilari ve secilen drama etkinlikleri
dikkate alinarak 6gretmen tarafindan planlanir ve uygulanir. Bir ders saatlik uygulamada isleyis Tablosu’nda belirtilen
ogrenme ciktilari, iki ders saatlik uygulamada ise ilgili dliizeyde yer alan 6grenme ciktilarinin tamami degerlendirmeye
esas alinir. Bir ders saatlik uygulama kapsaminda yer almayan 6grenme ciktilari dlcme ve dederlendirmeye konu edil-
mez. Olcme ve degerlendirme calismalarinin 8grenciyi gelistirici, yonlendirici ve motive edici nitelikte olmasi saglanir.
Benimsenen yaklasim, 6grencilerin drama etkinlikleri yoluyla gelisimlerini destekler ve 6grenme yasantilarinin iyilesti-
rilmesine katkida bulunur.

1



N

12

ORTAOKUL OYUN VE OYUN ETKINLIKLERI DERSI 6GRETIM PROGRAMI DRAMA MODULU

Beceri odakl dlcme ve degerlendirme uygulamalari, 6grenme-6gretme yasantilariyla es zamanli olarak yUrdtilmelidir.
Bu slrecte, 6grencilerin 6z dederlendirme ve akran degerlendirme formlariyla slirece dahil olmalari saglanmali ve bi-
reysel farkliliklar goz 6ndnde bulundurularak tim dgrencileri kapsayan ¢ok boyutlu dlcme araclari kullanilmalidir. Can-
landirma alaninin disinda kalan 6grenciler, aktif izleyen katilimcilar olarak canlandirmalari dnceden belirlenen dlgUtler
dogrultusunda izlemeli ve gdzlemlerini kaydetmelidir. Bu dgrencilerin g6zlem notlari, yansitici degerlendirmeleri, akran
geri bildirimleri ve akran degerlendirme formlari da 6grenme kaniti olarak kullaniimalidir. Aktif izleyen katilimcilardan
elde edilen 6grenme kanitlari araciligiyla 6grencilerin drama ¢alismalarinda kullanilan temel kavramlari dogru bicimde
kullanma, canlandirmalari belirlenen dlcitler dogrultusunda inceleme ve drama sUrecine iliskin degerlendirme yapma
becerileriizlenmelidir.

Olcme ve degerlendirme siireci, drama dersinin dogasina uygun olarak hem siirece dayali yéntemleri hem de gelenek-
sel 6lgcme ve degerlendirme araglariniicermelidir. Srece dayali ydontemler; gozlem formlari, 6grenci Griin dosyalari (port-
folyo), performans gorevleri, kontrol listeleri, dereceli puanlama 6lgekleri, proje calismalari, drama ginligd, yansiticl ra-
porlar, sosyal beceri dlcekleri, deger gelisimi anketleri, dogaclama strecine ydnelik geri bildirim formlari, fotograf temelli
deg@erlendirme, video kayitlari, rubrikler, drama sonrasi grup tartismalari gibi uygulamalari kapsar. Geleneksel dlcme ve
degerlendirme araclari ise bosluk doldurma, kisa veya acik uclu sorular, coktan secmeli, dogru-yanlis ve eslestirme so-
rularini kapsar. Bu iki yaklasimin birlikte kullaniimasi, 6grencilerin drama slrecindeki 6grenme ciktilarinin hem stire¢c hem
de sonu¢ boyutunda guvenilir bicimde degerlendiriimesini saglar. Bu araclar 6grencilerin gelistirilebilir yonlerini ve gicli
yonlerini ortaya cikarir. Ayni zamanda 6grencilerin 6grenme eksikliklerini belirleyerek 6grenci ve 6gretmene geri bildirim
saglamaya hizmet eder.

Tarkiye Ylzyill Maarif Modeli kapsaminda degerler, egilimler, okuryazarlik becerileri ve sosyal-duygusal 6grenme be-
cerileri notla (puanla) degerlendirilmez. Bu unsurlar daha ¢ok 6grencilerin bitlincll gelisimini destekleyen ve “siireg
odakl’” yapilandirilan goézlem formu, 6z degerlendirme formu, portfolyo gibi betimsel araglarlaizlenir. Bunedenle 6gren-
me-agretme uygulamalari strecinde 6drencinin gelisimi strekli takip edilmeli ve 6grenciye gerekli geri bildirimler veril-
melidir. Ogrenci geri bildirimleri dikkate alinarak 8grenme-dgretme uygulamalarinda yeniden diizenlemeler yapiimalidir.

1.2.5. 0grenme-Ogretme Yasantilari

Tdrkiye YUzyill Maarif Modeli’nde dgretim programlari yapisal olarak bilgi, beceri, egilim ve degerler arasinda kurulan
anlamli baglara dayanmakta ve bu yondyle dinamik bir 6grenme-6gretme slrecine isaret etmektedir. Modelin temel
amacl tim 6grencilerin ilgi ve ihtiyaclarina yonelik anlaml 6grenmelere ulasacaklari bir 6grenme slreci gecirmelerini
saglamaktir. Program, 6grencinin ihtiyacglarina gore sekillenen ve bitlncul gelisime odaklanan esnek bir yapi sunar. Bu
bakis acisina bagli olarak programin uygulanma surecinde beklenen, aktif 6grenmenin desteklendigi 6grenci merkezli
bir anlayistir. Ogrencileri merkeze alan ve kendi 6grenme stirecleri (izerinde séz sahibi yapan bu anlayis gergevesinde
ogrencilerin yaparak ve yaptiklari Gzerinde dUsUnerek 6grenmeleri temel alinmaktadir. Disinme ve yapma suregleri
arasinda guclu iliskiler kurmayi saglayan bu anlayis, beceri odakli programlarin uygulanmasinda saglam bir zemin sun-
maktadir.

Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Ogretim Programi Drama Modiilii kapsaminda 8grenme-dgretme yasantilari diizenlenir-
ken dersin haftalik stiresine gére “Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Drama Modiilii isleyis Tablosu”nda belirtilen 6grenme
ciktilari esas alinmalidir. Bir ders saatlik uygulamada belirlenen 6grenme giktilarinin stire¢ bilesenlerinin tamami korun-
mali; etkinliklerin sayisi, siresi ve kapsami mevcut ders slresine uygun bicimde yapilandiriimalidir. Bu slrecte dncelikle
ogrencilerin islenecek konuya iliskin 6n bilgilerini ortaya koyan temel kabuller dikkate alinmali ve hazirbulunusluk di-
zeylerinin gdzden gecirilmesi amaciyla dn degerlendirme sdreci uygulanmalidir. Dersin ana bolimdne gegiste dgrenci-
lerin sahip olduklari deneyimlerin glincel hayata ait kavram ve sireclerle iliskilendiriimesini saglamak igin koprid kurma
etkinliklerinden yararlaniimalidir. Bu slirecte yalnizca 6n 6grenmeler ile gergek yasam arasinda baglanti kurulmasi degil
aynizamanda derse 6zgU alan becerileriyle de iliski olusturulmasi géz ardi edilmemelidir.

Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Ogretim Programi Drama Modiilli 8§renme siireci beceri temelli bir anlayis (izerine ya-
pilandiriimistir. Bu baglamda elestirel disinen, 6z dlzenleme ve sorgulama becerileri gelistiren, farkli bakis acilarini
degerlendirebilen, etik ve estetik duyarlilik sergileyen, dili etkili kullanabilen ve toplumsal durumlara duyarlilik gésteren
bireyler yetistirmeyi hedefler. Ayni zamanda gozlem yapma, empati kurma, yaratici disinme, problem ¢ézme, iletisim
ve is birligi becerileri kazandirmayi amaclayan bir 6grenme slrecini desteklemektedir. Ayrica oyun, dogacglama ve rol
oynama surecleriyle 6grencilerin bedenlerini ve duygularini etkili kullanmalarini, toplumsal dederleriicsellestirmelerini
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ve sanatinifade gliclyle tanismalarini saglar. Ogretmen ise bu siirece rehberlik ederek dgrencilerin kendilerini ifade et-
melerini destekler, etik ve estetik degerleri davranislariyla drnekler, glvenli ve kapsayici bir 6grenme ortami olusturur.

ORTAOKUL OYUN VE OYUN ETKINLIKLERi DERSI GRETIM PROGRAMI DRAMA MODULU

Brama modulinde 6grenme-0gretme slreciyalnizca drama alanina 6zgu becerilerle sinirli degildir. Programda disiplin-
ler arastiligkiler kurularak 6grencilerin farkli derslerde edindikleri bilgi ve becerileri drama etkinlikleriicinde kullanmalari
tesvik edilmektedir. Bu yaklasim, 6grencilerin 6grenmelerini bltlnlestirmelerini ve farkl alanlarda gelistirdikleri yet-
kinlikleri drama ¢aligmalarina yansitabilmelerini saglar. Bu baglamda hem dersler arasi hem de beceriler arasiiliskilerin
kurulmasi 6nemsenmektedir.

Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Ogretim Programi Drama Modiilii, dgrencilerin gelisimsel &zelliklerini dikkate alarak 6§-
renme ortaminda eglenmelerini ve is birligi icinde olmalarini esas almaktadir. Bu baglamda uygulamalar rekabetten
uzak, 6grencilerinilgisini ceken ve 6z yeterlilikleriniile 6z glvenlerini gelistiren firsatlar sunacak sekilde tasarlanmalidir.
Ogrenme-8gretme siirecinde bireysel farkliliklar gdzetilmeli, oyun ve etkinliklerin zorluk diizeyleri sinif seviyesine uygun
bicimde belirlenmelidir. Ogretmen; dgrencilerin drama yoluyla 8grenmelerini kolaylastirmak icin érnekler, ipuclari ve
yonlendirici sorular sunmali, boylece ilgili icerik ve becerilere kendi deneyimleri Gzerinden ulasmalarini saglamalidir.
Bu noktada sirecin zenginlestiriimesiicin is birligine dayal calismalar, 6rnek olay, soru-cevap, tartisma, rol alma, can-
landirma, dogaclama, rol degistirme, rol icinde yazma, fragman, tablo, anlati, geriye dénUs, fotograf, ani gibi ydntem
ve teknikler kullanilarak 6grencilerin katiimi, etkilesimi, yaraticiligi ve beceri gelisimi desteklenmelidir. Bu yontem ve
teknikler; 6grencilerin katihmini artiracak, yaratici distinmelerini tesvik edecek, is birligi ve empati becerilerini gelisti-
recek, glvenli ve kapsayici bir 6grenme ortami olusturacak ve slirec sonunda yansitici degerlendirmelerle 6grenmenin
kaliciligini destekleyecek bigimde uygulanmalidir.

KlcgUk grup canlandirmalarinda canlandirma alaninin disinda kalan 6grenciler pasif seyirci olarak degerlendiriimeme-
lidir. Bu dgrencilerin “aktif izleyen katiimcilar” olarak drama ¢alismalarina dahil edilmeleri saglanmalidir. Aktif izleyen
katilimcilar; canlandirmalari énceden belirlenen dlgutler dogrultusunda izlemeli, gdzlemlerini kaydetmeli, akran 6gren-
mesine katki sunmall, yansitici tartismalara katilmali ve akran degerlendirme formlari araciligiyla degerlendirme calis-
malarinda gorev almalidir. Béylece canlandirmayi gergeklestiren 6grenciler ile canlandirma alaninin disinda kalan 6g-
rencilerin drama ¢alismalarina etkin ve anlamli bigimde katilmalari saglanmalidir.

Brama modultnde kullanilacak 6gretim materyalleri, dgrencilerin ihtiyaclarina uygun olarak cesitlendirilmelidir. Gerek-
tiginde isitsel, gorsel, gbrsel-isitsel ve teknoloji destekli materyaller strece dahil edilebilir. Ayrica gercek yasamla bag
kurmay! kolaylastiracak fotograf, belge, bilgi, hatira, gazete haberi, hik8ye kitabi gibi araclarin kullanimi dgrencilerin

o0grenme slrecini daha somut ve anlamli hale getirecektir.

Brama etkinlikleri, sinif ve okul ici ortamlarda oldugu kadar mize, kiitiphane, park, orman, meydan, tarihi carsi okul disi
0grenme ortamlarinda da dUzenlenebilir. Bu cesitlilik, dgrencilerin farkl baglamlarda 6grenme yasantisi edinmelerini
saglar. Ogretmenin rehberliginde égrencilerin bilgiyi anlamlandirmalari, ginliik yasamla iliskilendirmeleri, gergek diinya
ile kurgusal dlinya arasindaki farki gérebilmeleri, iyi bir gézlemci olabilmeleri, gegmisle ginimuz arasinda bag kurabil-
meleri beklenmektedir.

1.2.6. Farkhlastirma

Farklilastirmaya yonelik tim uygulamalar; 6grencilerin ilgi, ihtiyac ve istekleri goz 6ntinde bulundurularak 6gretmenler ta-
rafindan hazirbulunusluk dtzeyi, 6grenme hizive 6grenme profillerine gére gruplandirma yapilarak; icerik, sirec, 6grenme
ortamive Urlin boyutlarinda uyarlamalar gelistirilerek; esnek 6gretim yontem ve teknikleri kullanilarak; stireg iginde stirek-
li, gelistirici(bicimlendirici) degerlendirmelerle izlenip gerekli diizenlemeler yapilarak planlanir ve yirGtalir.

Tdrkiye YUzyill Maarif Modeli; 6grencilerin bireysel farkliliklarini gézeten, esnek gruplandirmayi destekleyen ve surekli
degerlendirme ile uyarlama yaklasimlarini 6n plana cikaran bir anlayis benimsemektedir. Farklilastiriimis 6gretimde 64-
rencilerin bireysel 6grenme yollarini kesfetmelerini destekleyen stratejilerle kendi potansiyellerini gelistirebilecekleri
6grenme ortamlari hazirlanir. Bu strecte 6gretmen; igerik, strec ve Urln boyutlarini farklilastirirken dgrencilerin ne
ogrendiklerini, nasil 6grendiklerini ve 6grendiklerini nasil yansittiklarini gesitli yaklasimlar araciligiyla ele almaktadir.

Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Ogretim Programi Drama Modiili kapsaminda iki temel farklilastirma slireci gercek-
lestiriimelidir. Bu noktada 6grenme-dgretme yasantilari ve icerik ¢cergevesinin 6grencilerin gereksinim ve ozellikleri
baglaminda zenginlestiriimesi ya da desteklenmesi sdz konusudur.
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Zenginlestirme etkinlikleri kapsaminda 6grencilerin kendi 6zgUn fikir ve Grlnlerini ortaya cikarmalarini destekleyecek
calismalara yer verilebilir. Bu baglamda proje tabanl drama galismalari, okul disi 6grenme ortamlarinda (miize, kiitlp-
hane, park vb.) gerceklestirilecek drama etkinlikleri, okul disi paydaslarla is birligi icinde yapilacak canlandirmalar kulla-
nilabilir. Ogrencilerin kendi Griinlerini gelistirmeleri siirecinde rol iginde yazma, bir toplumsal soruna yénelik dogaglama
tasarlama, bir kurguya yonelik glnllik veya mektup yazma, dogaclamalara alternatif son olusturma, belgesel drama
caligsmalari, kolektif senaryo yazimi, somut olmayan kiltirel miras 6gelerini(szIU anlatilar, meddahlik, Karagéz oyunu,
toplumsal uygulamalar, geleneksel térenler, sélenler, gdsteri sanatlari) temel alan yaratici drama tasarimlari gibi Gretim
ve arastirma temelli etkinliklere yer verilmelidir. Bu calismalar 6grencilerin elestirel disinme, empati kurma, toplumsal
duyarlilik gelistirme ve yaratici problem ¢6zme becerilerini destekleyecek bigcimde yapilandiriimalidir.

Destekleme etkinlikleriise 6grenme-6gretme sirecinde daha fazla rehberlige ihtiyac duyan 6drenciler icin kullaniima-
hidir. Bu kapsamda materyaller daha sade bicimde hazirlanmali, 6grencilerin ihtiyaclar dogrultusunda secilecek araclar
sinif ortamina getirilmelidir. Hikaye kartlari, kuklalar, posterler, gdrseller, eski fotograflar, rol kartlari, gesitli oyuncaklar
ya da nesneler drama siirecinde kullanilabilir. Ogretmenler daha somut 8grenme deneyimlerini desteklemek adina farkli
6gretim yontem ve tekniklerini uygulayabilir.

1.3. OYUN VE OYUN ETKINLIKLERI DERSI OGRETIM PROGRAMI DRAMA MODULU UNITELERI,
OGRENME CIKTILARI SAYISI, iSLEYiS VE SURE TABLOLARI

Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Ogretim Programi Drama Modiilil, haftada 1 veya 2 ders saati uygulanacak sekilde

planlanmistir. Programda “Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Drama Modlii (1. Dizey)” ve “Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi

Drama Modiilii (2. Diizey)” Unite isimleri (niteler tablosunda yer almaktadir. Unitelerin islenis sirasi, icerdigi 6grenme

ciktisi sayilari ve Unitelerin sdreleri ayni tabloda gdsterilmistir.

OYUN VE OYUN ETKINLIKLERiI DERSI DRAMA MODULU (1. DUZEY)

1. DUZEY
1 Ders. Siire 2 Der§ Siire
- Saati Saati
UNITE
Ogrenme Ogrenme
Ciktist  Ders Saati  Yuzde Ciktisi  DersSaati  Yuzde
Sayisi Sayisi
LORAMAILETANISMA 3 s " 4 BB
2.DUYU, UYUM VE GUVEN 3 6 17 4 13 18
SORAMAVEOYUN 2 s 2 | 8 | 8
4. ROL OYNAMA VE DOGAGLAMA 3 6 17 4 13 18
S.ORAMAVEDISERSANATLAR 3 & "W 4 BB
6. DRAMA VE TOPLUM 2 5 14 2 6 8

—_
N

OKUL TEMELLI PLANLAMA*

Bir ders saatlik uygulamada “Isleyis Tablosu”nda belirtilen 5grenme ciktilari, iki ders saatlik uygulamadaise ilgili diizeyde
yer alan 6grenme ciktilarinin tamami esas alinir. Unitelerin sirasi ve belirlenen 8grenme ciktilarina ait siirec bilesenleri
degistiriimez.

* ZUmre 6gretmenler kurulu tarafindan ders kapsaminda yapilmasi kararlastirilan okul disi 6grenme etkinlikleri; yerel
calismalar, sosyal etkinlikler, proje ve okuma calismalari, arastirma, gozlem gibi calismalar igin ayrilan stredir. S6z
konusu calismalar icin ayrilan slre, egitim 6gretim yili basinda planlanir ve yillik planlarda ifade edilir. Egitim 6gretim
yili basinda yapllmasi kararlastirilan galismalar; okulun, 6grencinin ve gevrenin ihtiyaglari dikkate alinarak yil icerisinde
gincellenebilir.
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OYUN VE OYUN ETKINLIKLERiI DERSi DRAMA MODULU (2. DUZEY)

2. DUZEY
1D
ers, Siire 2 Der.s Siire
. Saati Saati
UNITE )
Ogrenme Ogrenme
Ciktisi DersSaati Yizde Ciktist  Ders Saati  Yizde
Sayisi Sayisl

2. DUYU, UYUM VE GUVEN

4. ROL OYNAMA VE DOGAGLAMA

6. DRAMA VE TOPLUM

OKUL TEMELLI PLANLAMA*

Bir ders saatlik uygulamada “isleyis Tablosu”nda belirtilen 5grenme ciktilari, iki ders saatlik uygulamadaise ilgili diizeyde
yer alan 6grenme ¢iktilarinin tamami esas alinir. Unitelerin sirasi ve belirlenen o6grenme ciktilarina ait stireg bilesenleri
degistiriimez.

* ZUmre 0gretmenler kurulu tarafindan ders kapsaminda yapiimasi kararlastirilan okul disi 6grenme etkinlikleri; yerel
calismalar, sosyal etkinlikler, proje ve okuma calismalari, arastirma, gozlem gibi calismalar icin ayrilan slredir. S6z
konusu calismalar igin ayrilan slre, egitim dgretim yili basinda planlanir ve yillik planlarda ifade edilir. Egitim 6gretim
yili basinda yapilmasi kararlastirilan calismalar; okulun, 6grencinin ve gevrenin ihtiyaclar dikkate alinarak yil icerisinde
gincellenebilir.
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ORTAOKUL OYUN VE OYUN ETKINLIKLERi DERSI 6GRETIM PROGRAMI DRAMA MODULU

OYUN VE OYUN ETKINLIKLERi DERSi DRAMA MODULU iSLEYiS TABLOSU

Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Drama Modiilt Ogretim Programi’nda yer alan tnite adlariile grenme ciktilarinin desimal
numaralari, “Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Drama Modiilii isleyis Tablosu”nda gdsterilmistir. Tablonun Gst bélimiinde
dersin segilebilecedi dlizeylere, sol sGtununda ise programdaki Unite adlarina yer verilmistir. Tablonun 2, 3, 4 ve 5.
sUtunlarinda, dersin her bir dizeyde haftada 1veya 2 ders saati olarak okutulmasi durumunda uygulanacak 6grenme
ciktilarinin desimal numaralari belirtilmistir. Bu dogrultuda 6grenme-6gretme yasantilari, dersin haftalik 1veya 2 ders
saati olarak secilmesine gore tabloda belirtilen 6grenme ciktilar esas alinarak planianmali ve uygulanmalidir.

DUZEYLER 1. DUZEY 2. DUZEY

DERSIN SECILEBILECEGi DERS SAATI 1Ders Saati 2 Ders Saati 1Ders Saati 2 Ders Saati
00ED.2.2.1

00ED.1.2.1
00ED.1.2.2 00ED.2.2.1 00ED.2.2.2

. 00ED.1.2.2
2.DUYU, UYUM VE GUVEN 00ED.1.2.3 00ED12.3 00ED.2.2.3 00ED.2.2.3
OOED.1.2.4 T 00ED.2.2.5 00ED.2.2.4

00ED.1.2.4
00ED.2.2.5

OOED.1.4.1 OOED.2.4.1
OOED.1.4.1 OOED.2.4.1
- OOED.1.4.2 OOED.2.4.2
4. ROL OYNAMA VE DOGACLAMA OOED.1.4.2 OOED.2.4.2
OOED.1.4.3 OOED.2.4.3
OOED.1.4.3 OOED.2.4.3
OOED.1.4.4 OOED.2.4.4

OOED.2.6.1
6. DRAMA VE TOPLUM OOED.2.6.2

OOED.1.6.1 OOED.1.6.1 OOED.2.6.1

OOED.1.6.2 OOED.1.6.2 OOED.2.6.2
OOED.2.6.3

Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Drama ModUlU’nin bir ve iki ders saatlik uygulamalarinda esas alinacak 6grenme ciktilari
“Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Drama Modiilii isleyis Tablosu”nda gésterilmistir. Ogrenme-dgretme yasantilariile dlgcme
ve deg@erlendirme uygulamalari, dersin haftalik stresine gore ilgili sttunda belirtilen 6grenme ciktilar esas alinarak
planlanmalidir. iki ders saatlik uygulamada ilgili diizeydeki 6grenme ciktilarinin tamami, bir ders saatlik uygulamada ise
tabloda belirtilen 6grenme ciktilari uygulanmalidir.



ORTAOKUL OYUN VE OYUN ETKINLIKLERi DERSI GRETIM PROGRAMI DRAMA MODULU

1.4. OYUN VE OYUN ETKIiNLIKLERi DERSi OGRETiIM PROGRAMI DRAMA MODULU’NUN YAPISI

Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Ogretim Programi Drama Moddill Ginitelerinin yapisi asadidaki bilgi gdrselinde verilmistir.

Unitenin adini ifade eder.

Unitenin islenecedi siireyi ifade
eder.

Disipline 6zgu sekilde
yapilandirilan
becerileriifade eder.

Ogrenme-6gretme siirecinde
iliskilendirilen sahip olunan
becerilerin niyet, duyarlilik,
isteklilik ve degerlendirme
ogeleri dogrultusunda gerekli
durumlarda nasil kullanildig
ile ilgili zihinsel 6rintdleriifade
eder.

Duygulari yénetmek, empati
yapmak, destekleyiciiliskiler
kurmak ve saglikli bir benlik
gelistirmek icin gerekli bilgi,
becerive edilimler bitinund
ifade eder.

Ogrenme ciktilarinda
kullanilmayan ancak 6grenme-
O6gretme uygulamalarinda bu
becerilerle iliskilendirilerek

kullanilan kavramsal becerileri ve

alan becerilerini ifade eder.

Ogrenme yasantilari sonunda
Ogrencilere kazandiriimasi
amaglanan bilgi, becerive
becerilerin stireg bilesenlerini
ifade eder.

Disipline ait anahtar kavramlari
ifade eder.

Ogrenme ¢iktilari, programlar
arasl bilesenler arasinda kurulan
ve anlamliiliskilere dayanan
6grenme-06gretme sireciniifade
eder.

Ogretmenin ve programin giiclii
ve iyilestirilmesi gereken yon-
lerinin 6gretmenlerin kendileri
tarafindan degerlendirilmesini
ifade eder.

>  DERS SAATI
— ALAN
BECERILERI
KAVRAMSAL
BECERILER

— EGILIMLER
PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

——) Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

> BECERILER ARASI
iLISKILER

OGRENME GIKTILARI VE
+—p SUREG BILESENLERI

iCERIK GERGEVESI

Anahtar Kavramlar

_PROGRAMLAR ARASI
BILESENLERE YONELIK
—) UYGULAMALAR

. Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri/
Degerler/
Okuryazarlik Becerileri

OGRETMEN
> YANSITMALARI

2. UNITE: DUYU, UYUM VE GUVEN

Unitede 6grenilmesi
amagclanan bilgi ve
4— becerilere yonelik
acliklamayi ifade eder.

Bu Unitede 6grencinin duyularini kullanarak grupla is
birligiicinde 6zgun Urdnler ortaya koymasi ve gliven
calismalarina katilabilmesi amaglanmaktadir.
Karmasik bir slireg
12 gerektirmeden edinilen
ve gbzlenebilen temel
beceriler ile soyut fikirleri
ve karmasik slrecleri
eyleme donUstlrtrken
zihinsel faaliyetlerin bir
Grtnd olarak ise kosulan
butlnlesik ve Ust dizey
distinme becerilerini
ifade eder.

BEOSABIT. Hareketi Sergileme, BEOSAB5. Ritmik
Hareket Etme, BEOSAB7. Esle/Grupla Hareket Etme

KB2.4. Cozimleme <

E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven), E2.4. Giiven,
E2.5. Oyunseverlik, E3.2. Odaklanma, E3.3. Yaraticilik, }
E3.5. Acik Fikirlilik Ogrenme-6gretme
slirecinde iliskilendirilen
sosyal-duygusal 6grenme
becerilerini, degerleri

ve okuryazarlik becerilerini
ifade eder.

&
N

SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma),
SDB2.1. lletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB3.1. Uyum,
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

insani degerlerle birlikte
milli ve manevi degerleri
ifade eder.

D3. Caliskanlik, D4. Dostluk, D6. Dur(stlik, D7. Estetik,
D8. Mahremiyet, D9. Merhamet, D10. Mitevazilik, ¢———
D14. Saygi, D15. Sevgi, D16. Sorumluluk, D17. Tasarruf,

D19. Vatanseverlik Yeni durumlara uyum

saglamayi, degisimi fark
etmeyi ve gelisen teknolojik
yenilikleri glinlik hayatta
uygulamayi saglayan
becerileriifade eder.

OB1. Bilgi Okuryazarhigi, 0B9. Sanat Okuryazarligi 4—

KB2.15. Yansitma, TAB1. Dinleme/izleme, TAB3. Konus-
ma, TAB4. Yazma

Disiplin kodu

Modul duzeyi
Programdaki tnite sirasi
Unitedeki 6grenme ciktisi-
nin sirasl

vVVVew

Bl

OOED.2.2.1. Drama stirecinde duyularini etkin bigimde
kullanarak hareketi sergileyebilme

a) Duyularini etkin kullanacagi hareket becerilerini algilar.

b) Drama etkinliklerinde duyularini etkin kullanarak hare-
ket becerilerini gésterir.

c¢) Duyulara dayali hareket becerilerini drama etkinliklerin-

de uygular. Ogrenme-6gretme
slirecinde ele alinan bilgi
Duyulari Etkin Kullanma 4 i kiimesini (konuya/alt

konuya iliskin sinirlar)
ifade eder.

Uyum Calismalari
Guven Caligsmalari
Guveni Etkileyen Faktorler
Ritim Calismalari

dogacglama, drama, duyu, grup, glven, hareket, mizik,
ritim, ritmik hareket, rol, uyum

00ED.2.2.1
. Ogrencilerden drama siirecinde sanatla bilingli ve
duyarli bir iliski kurmalariicin renk, desen, doku gibi
duyusal 6geleri taniyip estetik algilariyla olan iliski-
lerini sorgulamalari istenir (D7.1).
« Ogrencilerin oyun ve canlandirma etkinliklerinde et-
kili iletisim kurmak amaciyla konusan kisiyi sézinu
kesmeden dikkatle dinlemeleri tesvik edilir (D14.1).

Programa yonelik gorus ve onerileriniz
icin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.

17
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2.0YUN VE OYUN ETKINLIKLERi DERSi OGRETIM PROGRAMI DRAMA MODULU DUZEYLERI

1. UNITE: DRAMA iLE TANISMA

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlik Becerileri

BECERILER ARASI
iLISKILER

18

Bu Unitede 6grencinin drama calismalarina katilarak bireysel ve grup icindeki rollerini kes-
fetmesi, iletisim becerilerini gelistirmesi ve mekanin drama baglaminda 6nemini fark etmesi
amagclanmaktadir.

13

SBABS. Sosyal Katilim (SBAB5.1. Sosyal Temas Olusturma)

KB1. Temel Beceriler, KB2.7. Karsilastirma

E1.1. Merak, E1.2. Bagimsizlik, E1.5. Kendine Givenme (0z Glven), E2.2. Sorumluluk,
E2.3. Giriskenlik, E2.5. Oyunseverlik, E3.2. Odaklanma, E3.3. Yaraticilik, E3.5. Agik Fikirlilik,
E3.8. Soru Sorma

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma),
SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik

D1. Adalet, D3. Caliskanlik, D4. Dostluk, D5. Duyarlilik, D7. Estetik, D8. Mahremiyet,
D10. Miitevazilik, D11. Ozqrliik, D14. Saygi, D15. Sevgi, D16. Sorumluluk, D18. Temizlik

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, 0B5. Kultir Okuryazarligi, 0B9. Sanat Okuryazarligi

KB2.15. Yansitma, TAB1. Dinleme/izleme, TAB3. Konusma, TAB4. Yazma



ORTAOKUL OYUN VE OYUN ETKINLIKLERi DERSI GRETIM PROGRAMI DRAMA MODULU ”

OGRENME CIKTILARIVE O0OED.1.1.1. Drama yoluyla kendisinin ve grup {yelerinin 6zelliklerini karsilastirabilme

SUREC BILESENLERI a) Kendisinin ve grup (yelerinin 6zelliklerini belirler.
b) Kendisinin ve grup (yelerinin ézelliklerine iliskin benzerlikleri s6zIi olarak ifade
eder.

c¢) Kendisinin ve grup Uyelerinin 6zelliklerine iliskin farkliliklari sézIG olarak ifade
eder.

OOED.1.1.2. Drama galismalarinda kullanilan mekani taniyabilme
OOED.1.1.3. Drama yoluyla sosyal temas olusturabilme
a) Drama etkinlikleriyle grup etkilesimi baslatir.
b) Jest, mimik ve beden dilini kullanarak grup etkilesimine katilir.
c) Jest, mimik ve beden dilini kullanarak grup etkilesimine katkida bulunur.
¢) Grup etkilesiminin 6nemini degerlendirir.
OOED.1.1.4. Drama ve tiyatro arasindaki genel 6zellikleri karsilastirabilme
a) Drama ve tiyatronun genel ézelliklerini belirler.

b) Drama ve tiyatro arasindaki benzer yénleri siralar.
c) Drama ve tiyatro arasindaki farkli yonleri siralar.

ICERIK CERCEVESI Dramayla Tanisma
Dramayla Mekani Tanima
Grup Etkilesimi
Drama ve Tiyatro iliskisi

Anahtar Kavramlar ¢ember olusturma, drama, etkilesim, grup, iletisim, mekan, oyun, rol, tanisma, tiyatro

PROGRAMLAR ARASI OOED.1.1.1
BILESENLERE YONELIK . Ogrencilerin drama ve oyun etkinlikleri araciligiyla kendi 8zelliklerini ifade et-
UYGULAMALAR meleri desteklenir (SDB1.1).

. Ogrencilerin canlandirma ve oyun etkinliklerinde hem kendilerine hem de
Ogrenme Becerileri/ grup Uyelerine iliskin duygu ve dusUncelerini acikca ifade etmeleri destekle-
Degerler/ nir (SDB2.1, D6.2).

Okuryazarlik Becerileri . Ogrencilerden diizenlenecek canlandirma etkinliklerinde birlikte rol oynama-
lari ve dogaclama yapmalariistenir (SDB2.2).

Sosyal-Duygusal

. Ogrencilerin canlandirma ve oyun etkinliklerinde grup arkadaslarina karst an-
layisli ve saygili davranmalari tesvik edilir (SDB2.3).

. Ogrencilerin drama calismalarinda cember olusturmanin esitlik kavramiyla
olan iliskisini fark ederek tartismalari desteklenir (D1.3).
. Ogrencilerin canlandirma ve oyun etkinliklerinde dayanisma icinde olmalari;

etkili iletisim yoluyla sevgi, saygl ve glvene dayal iliskiler kurmalari destek-
lenir (D4.1).

. Ogrencilerin drama ve oyun etkinliklerinde arkadaslarina karsi nazik davran-
malari tesvik edilir (D5.1).

. Ogrencilerin drama ve oyun etkinliklerinde baskalarini rahatsiz edecek davra-
nislardan uzak durmalari tesvik edilir. Ogrencilere 6zel hayatin gizliligini ihlal
edecek tutumlardan kaginmalari konusunda farkindalik kazandirilir (D8.4).

. Ogrencilerin drama ve oyun etkinliklerinde duygu, disiince, inang ve izlenim-
lerini 6zglirce ifade etmelerine firsat verilir (D11.2).

19



N

20

O0OED.1.1.2

OOED.1.1.3

Ogrencilerden drama etkinlikleri araciligiyla her bireyin degerli ve énemli ol-
dugunu fark etmeleriistenir (D14.2).

Ogrencilerden drama ve oyun etkinlikleri sirasinda kendilerine ve arkadaslari-
na dair 6zellikleri fark etmeleri, arkadaslariyla ortak yonlerini bulmalari, arka-
daslarina karsi anlayish olmalariistenir (0BT, D15.1).

Ogrencilerden drama kavraminin anlamini arastirmalari ve edindikleri bilgileri
defterlerine yazmalari istenir (OB1).

Ogrencilerden dogaglama etkinlikleri yoluyla hem kendi ézelliklerini hem de
arkadaslarinin niteliklerini yansitan performanslar sergilemeleriistenir (OB9).

Ogrencilerin oyun ve canlandirma siirecinde duygu ve diisiincelerini ifade et-
meleri desteklenir (SDB2.1).

Ogrencilerin drama etkinlikleri sirasinda gérev ve sorumluluklarini kurallara
uygun sekilde yerine getirmeleri tesvik edilir (D1.2).

Ogrencilerin drama ve oyun etkinliklerinde hem bedensel hem de mekansal
mahremiyete 6zen géstermelerinin nemivurgulanir (D8.4).

Ogrencilerin drama galismalarinda nezaket kurallarina uygun davranmalari
tesvik edilir (D14.1).

Ogrencilerin drama mekaninin temizligine 6zen géstermeleri gerektigi vur-
gulanir(D18.2).

Ogrencilerin bulunduklari mekanin olanaklarindan yararlanarak mekanla
uyumlu dogaclamalar gelistirmeleri ve canlandirma yoluyla performans ser-
gilemeleri desteklenir (OB9).

Ogrencilerin drama ve oyun etkinlikleri araciligiyla jest, mimik ve beden dilini
tanimalari saglanir (SDB1.1).

f](jrencilerin oyun ve canlandirma strecinde duygu ve disUnceleriniifade et-
meleri desteklenir (SDB2.1).

Ogrencilerden diizenlenecek canlandirma etkinliklerinde birlikte rol oynama-
lari ve dogacglama yapmalari istenir (SDB2.2).

Ogrencilerin canlandirma ve oyun etkinliklerinde &n yargilardan uzak ve taraf-
siz bir tutum sergilemeleri tesvik edilir (D1.2).

Ogrencilerin canlandirma ve oyun etkinliklerinde is birligi ve dayanismaicinde
olmalari desteklenir. Etkiliiletisim yoluyla sevgi, saygi ve glivene dayaliiliskiler
gelistirmeleri tesvik edilir (D4.1).

Ogrencilerin drama ve oyun etkinlikleri araciligiyla sosyal iliskilerinde kisisel
sinirlarini belirlemeleri desteklenir (D8.1).
Ogrencilerin drama ve oyun etkinliklerinde 6zginliklerini yitirmeden bir gru-

bun parcasi olduklarini hissetmeleri ve bu yolla aidiyet duygusu gelistirmeleri
desteklenir (D11.2).

Ogrencilerin arkadaslariyla iliskilerini karsilikli saygi temelinde degerlendir-
meleri desteklenir (D14.2).

Ogrencilerden dogaclamalarla grup etkilesimine iliskin performans sergile-
meleriistenir (0B9).

ORTAOKUL OYUN VE OYUN ETKINLIKLERI DERSI 6GRETIM PROGRAMI DRAMA MODULU
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OOED.1.1.4

. Ogrencilerden drama ve tiyatro arasindakiiliskiyi inceleyerek duygu ve davra-
niglarini tiyatral ifadelere dénUstirmeleriistenir (SDB1.3).

. Ogrencilerin rol oynama ve dodaglama etkinliklerinde Ustlendikleri gérevleri
yerine getirerek gruplarina katkida bulunmalari tesvik edilir (SDB2.2).

. Ogrencilerin drama ve tiyatro arasinda iliski kurarak tiretkenliklerini gelistiren
etkinliklere katilmalari desteklenir (D3.3).

. Ogrencilerin drama etkinliklerinde estetik bir bakis acisiyla 6zgin Griinler or-
taya koymalari desteklenir (D7.2).

. Ogrencilerin drama etkinliklerine dayali grup calismalarinda uyumlu davran-
malari tesvik edilir (D10.3).

. Ogrencilerin oyun etkinliklerinde tistlendikleri gérevleri zamaninda ve eksik-
siz yerine getirmeleri tesvik edilir (D16.3).

. Ogrenciler,drama ve tiyatro arasindakiiliskiye yénelik bilgi toplamak amaciyla
kullanacaklari araclari belirlemeye yénlendirilir. Ogrencilerin drama ve tiyat-
ronun temel 6zelliklerini belirlemeleri, benzer ve farkl yonlerini kendi cimle-
leriyle ifade ederek karsilastirmalari desteklenir (OB1, 0B9).

. Ogrenciler, Karagéz oyununu arastirmaya ydnlendirilir. Ogrencilerin oyundaki
tasvirlerin, perde arkasi seslendirmelerin ve dogaclama unsurlarinin drama
ile benzer ve farkli yénlerini tartismalari desteklenir (OB5, 0B9).

OGRETMEN
YANSITMALARI Programa yonelik gérus ve 6nerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.




ORTAOKUL OYUN VE OYUN ETKINLIKLERi DERSI 6GRETIM PROGRAMI DRAMA MODULU

2. UNITE: DUYU, UYUM VE GUVEN

DERS SAATI
ALAN
BECERILERI
KAVRAMSAL
BECERILER
EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlik Becerileri

BECERILER ARASI
ILISKILER

22

Bu Unitede 6grencinin duyularini etkin bir bicimde kullanmasi, kendine ve arkadaslarina gliven
duyarak uyum iginde dogaglama yapmasi amaglanmaktadir.

13

BEOSAB1. Hareketi Sergileme, BEOSABS. Ritmik Hareket Etme,
BEOSABT7. Esle/Grupla Hareket Etme

E1.5. Kendine Glivenme (Oz Giiven), E2.4. Gilven, E2.5. Oyunseverlik, E3.2. Odaklanma,
E3.3. Yaraticilik, E3.5. Acik Fikirlilik

SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi,
SDB3.1. Uyum, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D4. Dostluk, D6. DlrUstlik, D7. Estetik, D8. Mahremiyet, D9. Merhamet,
D10. MUtevazilik, D14. Saygi, D15. Sevgi, D16. Sorumluluk, D17. Tasarruf, D19. Vatanseverlik

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, 0B9. Sanat Okuryazarlig

KB2.15. Yansitma, TAB1. Dinleme/izleme, TAB3. Konusma, TAB4. Yazma
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OGRENME CIKTILARI VE
SUREC BILESENLERI

OOED.1.2.1. Drama siirecinde duyularini etkin bigcimde kullanarak hareketi sergileyebilme
a) Duyularini etkin kullanacadi hareket becerilerini algilar.
b) Drama etkinliklerinde duyularini etkin kullanarak hareket becerilerini gésterir.
c¢) Duyulara dayali hareket becerilerini drama etkinliklerinde uygular.
OOED.1.2.2. Drama siirecinde esle veya grupla uyumlu hareket edebilme
a) Drama etkinliklerinde esle veya grupla hareket ederken rollerini tanimliar.
b) Grupici gbrev paylasimina uygun sekilde tanimlanan rol(ini yerine getirir.
c) Esle veya grupla uyumlu hareket eder.
OOED.1.2.3. Drama siirecinde esle veya grupla giiven ile hareket edebilme
a) Drama etkinliklerinde esle veya grupla hareket ederken rollerini tanimlar.
b) Grupigigérev paylasimina uygun sekilde tanimlanan rol(ini yerine getirir.

c) Esle veya grupla gliven ile hareket eder.
OOED.1.2.4. Drama etkinliklerinde ritmik hareket edebilme
a) Dogadaki cesitli seslerive ritimleri algilar.
b) Dogaclamalarda ritimden yararlanarak hareket eder.
c) Ritimlietkinliklerde bedeniyle dogaclama yaparak hareket becerilerini sergiler.

ICERIK CERCEVESI Duyulan Etkin Kullanma

Uyum Calismalari
Glven Calismalari
Ritim Calismalari

Anahtar Kavramlar drama, duyular, grup, glven, ritim, uyum

_PROGRAMLAR ARASE gqpp 49 5
BILESENLERE YONELIK L L ) o o
UYGULAMALAR . BDrama sUrecinde 6grencilerden sanatla bilingli ve duyarl bir iliski kurmalari
icin renk, desen, doku gibi duyusal 6geleri taniyip estetik algilariyla olan iliski-
Sosyal-Duygusal lerini sorgulamalari istenir (D7.1).
fj(jrenme Becerileri/ . O(jrencilerin drama etkinliklerine dayali grup calismalarinda uyumlu davran-
Degerler/ malari tesvik edilir (D10.3).

Okuryazarlik Becerileri «  Ogrencilerin oyun ve canlandirma etkinliklerinde etkili iletisim kurmak ama-

ciyla konusan kisiyi s6ziin( kesmeden dikkatle dinlemeleri tesvik edilir (D14.1).

. Oyun ve canlandirma etkinliklerinde dgrencilerin arkadaslarini farkliliklariyla
kabul etmelerinin dnemi vurgulanir (D15.1).

. Ogrencilerin ninni, tiirk(i, tekerleme, geleneksel oyun ezgileri gibi somut ol-
mayan klltlrel miras unsurlarini duyulara dayall hareket ¢calismalarinda tani-
malari ve bu unsurlarin yasatilmasinin 6nemini fark etmeleri saglanir (D19.3).

. Buyulari etkin kullanmaya yonelik dogaclamalarla 6grencilerden performans
sergilemeleriistenir (0B9).

O0OED.1.2.2

. Oyun ve canlandirma etkinliklerinde 6grencilerden arkadaslariyla gérev pay-
lasimi yapmalari istenir (SDB2.2).

. Ogrencilerin yeni veya belirsiz durumlar karsisinda degisime acik ve istekli ol-
malari desteklenir (SDB3.1).

23
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OOED.1.2.3

OOED.1.2.4

Ogrencilerin oyun ve canlandirma etkinliklerinde arkadaslariyla vakit gegir-
mekten keyif almalari tesvik edilir (D4.4).

Oyun ve canlandirma etkinliklerinde dgrencilerin hak ya da 6zgurliklerden
yararlanirken arkadaslarinin kisisel sinirlarini gdzetmelerinin dnemi vurgula-
nir (D8.4).

Ogrencilerin esle veya grupla yapilan calismalarda arkadaslariyla uyumicinde
hareket etmeleri desteklenir (D10.3).

Ogrencilerin oyun ve canlandirma etkinliklerinde etkili iletisim kurmak ama-
clylakonusan kisiyi s6ziini kesmeden dikkatle dinlemeleri tesvik edilir (D14.1).

Ogrencilerin drama siirecinde esle veya grupla hareket ederken rollerini ta-
nimlamalari, gérev paylasimina uygun bicimde rollerini yerine getirmeleri ve
grup uyumunu gézeterek canlandirma yoluyla performans sergilemeleri des-
teklenir (OB9).

Ogrencilerin oyun ve canlandirma etkinliklerinde arkadaslariyla is birligi yap-
malari desteklenir (SDB2.2).

Ogrencilerin yeni veya belirsiz durumlar karsisinda degisime agik ve istekli ol-
malari desteklenir (SDB3.1).

Ogrencilerin oyun ve canlandirma etkinliklerinde ortaya cikan olumlu veya
olumsuz sonuglarin sorumlulugunu Gstlenmeleri tesvik edilir (SDB3.3).

Ogrencilerin oyun ve canlandirma etkinliklerinde duygu ve diisiinceleriniifade
etmeleri desteklenir (D6.2).

Oyun ve canlandirma etkinliklerinde dgrencilerin hak ya da 6zgurliklerden
yararlanirken arkadaslarinin kisisel sinirlarini gdézetmelerinin dnemi vurgu-
lanir (D8.4).

Ogrencilerin esli ve grupla gerceklestirilen giiven calismalarinda yardima ihti-
yac duyan arkadaslarina destek olmalari saglanir (D9.3).

Ogrencilerin oyun ve canlandirma etkinliklerinde etkili iletisim kurmak ama-
clyla konusan kisiyi s6ziint kesmeden dikkatle dinlemeleri tesvik edilir (D14.1).
Ogrencilerin oyun ve canlandirma etkinliklerinde tstlendikleri gérevleri 6zve-
riyle yerine getirmeleri tesvik edilir (D16.3).

Ogrencilerden glven ve uyum kavramlarini arastirmalari ve bu kavramlarin
anlamlarini defterlerine yazmalari istenir (OB1).

Dogaclamalarla gliven ve uyumaiiliskin 6grencilerden performans sergileme-
leriistenir (OB9).

Ogrencilerden drama ile ritim arasindaki iliskiyi inceleyerek duygu ve davra-
nislariniritmik hareketlerle ifade etmeleri ve deneyimlerinden hareketle ede-
bi metinler olusturmalariistenir (SDB1.3).

Ogrencilerden rol oynama ve dogaclama etkinliklerinde duygu ve disiince-
lerini hem beden diliyle hem de s6zll olarak ifade etmeleriistenir (SDB2.1).
Ogrencilerin rol oynama ve dogaglama etkinliklerinde tstlendikleri gérevleri
yerine getirerek gruplarina katkida bulunmalari tesvik edilir (SDB2.2).

Ogrencilerin drama ile ritim arasinda iliski kurarak iretkenliklerini gelistiren
etkinliklere katilmalari desteklenir (D3.3).



ORTAOKUL OYUN VE OYUN ETKINLIKLERi DERSI GRETIM PROGRAMI DRAMA MODULU ”

. Ogrencilerin ritim etkinliklerinde uyumlu davranmalari tesvik edilir (D10.3).

. Ogrencilere drama galismalarinda zamani verimli kullanabilmek icin planlama
yapmalari gerektigi hatirlatilir (D17.2).

. Ogrenciler, drama ve ritim arasindaki iliskiye yénelik bilgi toplamak amaciy-
la kullanacaklari araclari belirlemeye ydnlendirilir. Edindikleri bilgileri kendi
climleleriyle ifade etmeleri desteklenir (OB1).

. Ogrencilerden drama ve ritim etkinlikleri yoluyla performans sergilemeleri
istenir (OB9).

OGRETMEN
YANSITMALARI Programa yonelik goris ve 6nerilerinizigin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.
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ORTAOKUL OYUN VE OYUN ETKINLIKLERi DERSI 6GRETIM PROGRAMI DRAMA MODULU

3. UNITE: DRAMA VE OYUN

Bu Unitede 6grencinin drama ile oyun iliskisini fark etmesi, oyunlara katilmaya istekli olmasi ve
adil oyun anlayisina uygun davranmasi amaclanmaktadir.

DERS SAATi 6

ALAN
BECERILERI BEOSABS. Adil Oyun Anlayisina Uygun Davranma

KAVRAMSAL
BECERILER KB2.7. Karsilastirma

EGILIMLER E1.1. Merak, E1.2. Bagimsizlik, E1.4. Kendine inanma(0z Yeterlilik), E2.2. Sorumluluk,
E2.4. Glven,E2.5. Oyunseverlik, E3.1. Muhakeme, E3.2. Odaklanma, E3.5. Acik Fikirlilik,
E3.8. Soru Sorma

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi, SDB3.1. Uyum

Degerler D1. Adalet, D4. Dostluk, D6. Diirlistliik, D8. Mahremiyet, D11. Ozqlirliik, D12. Sabr,
D14. Saygl, D16. Sorumluluk

Okuryazarlk Becerileri  OB1. Bilgi Okuryazarligi, O0B9. Sanat Okuryazarlid

BECERILER ARASI
ILISKILER KB2.14. Yorumlama, KB2.15. Yansitma, TAB1. Dinleme/izleme, TAB3. Konusma
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ORTAOKUL OYUN VE OYUN ETKINLIKLERi DERSI GRETIM PROGRAMI DRAMA MODULU

OGRENME CIKTILARI VE
SUREC BILESENLERI

iCERIK CERCEVESI

Anahtar Kavramlar

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLERE YONELIK
UYGULAMALAR

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri/
Degerler/

Okuryazarlk Becerileri

OOED.1.3.1.

a)
b)

c)

Drama ve oyun siireglerine iliskin temel 6zellikleri karsilastirabilme
Drama ve oyun sureclerine iliskin temel dzellikleri belirler.
Drama ve oyun sureclerine iliskin benzer 6zellikleri s6zI0 olarak ifade eder.

Drama ve oyun sureclerine iliskin farkl ézellikleri s6zIU olarak ifade eder.

OOED.1.3.2. Drama siirecinde adil oyun anlayisina uygun davranabilme

a) Oyunveya etkinliklerde baskalarinin haklarina saygi géstermenin 6nemini acik-

lar.

b) Oyun veya etkinliklerde adil oyun anlayisiyla uyum ve is birligi icinde hareket

eder.

Drama ve Oyun liskisi

Dramada Adil Oyun Anlayisi

dogaclama,

O00ED.1.3.1

OOED.1.3.2

etkinlik, kural, oyun, rol, saygi

Ogrencilerin yeni veya belirsiz durumlar karsisinda degisime agik ve istekli ol-
malari desteklenir (SDB3.1).

Ogrencilerin duygu ve diisiincelerini beden diliyle ifade etmeleri desteklenir
(SDB2.1).

Ogrencilerin arkadaslarinin fikir ve gdriislerine deger vermelerinin énemi vur-
gulanir (D4.4).

Ogrencilerden drama ve oyun siireclerinde duygu, diisiince ve izlenimlerini
6zqlrce ifade ederek tartismalari istenir (D11.2).

Ogrencilerin oyun etkinliklerinde arkadaslarina karsi nazik, duyarli ve anlayisli
davranmalari gerektigi vurgulanir (D14.1).

Ogrencilerin oyun etkinliklerinde tistlendikleri gérevleri zamaninda ve eksik-
siz yerine getirmeleri tesvik edilir (D16.3).

Ogrenciler, drama ve oyun siireclerinin temel 6zelliklerine iliskin bilgi topla-
mak amaclyla kullanacaklari araglari belirlemeye yénlendirilir. Ogrencilerin
edindikleri bilgileri kendi climleleriyle ifade etmeleri desteklenir (OB1).

Ogrencilerden drama ve oyun etkinlikleri yoluyla performans sergilemeleri
istenir (0B9).

Ogrencilerin grup calismalari araciligiyla oyun ve canlandirma etkinliklerine
katiimalari desteklenir (SDB2.1).

Grup calismalari araciligiyla yardimlagsma ve takim galismasinin énemivurgu-
lanir (SDB2.2).

Ogrencilerin oyun etkinliklerinde sorumluluk almalari ve adil davranmalari
gerektigi vurgulanir (D1.2).

Ogrencilerden oyun etkinliklerinde arkadaslarina karsi nazik davranmalari ve
onlarla vakit gegirmeyi 6nemsemeleriistenir (D4.4).
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ORTAOKUL OYUN VE OYUN ETKINLIKLERI DERSI 6GRETIM PROGRAMI DRAMA MODULU

. Ogrencilerden oyun etkinliklerinde (izerlerine diisen gdrevleri kurallara uy-
gun sekilde yerine getirmeleriistenir (D6.1).

. Ogrencilere drama mekanlarinda bedensel gizliliklerini korumaya 6zen gos-
termeleri ve baskalarini rahatsiz edebilecek davraniglardan kacinmalari ge-
rektigi hatirlatilir (D8.4).

. Ogrencilere oyun etkinliklerinde 6zgirliiklerini kullanirken arkadaslarinin 6z-
glrllk alanlarintihlal etmemeleri gerektigi hatirlatilir (D11.3).

. Ogrencilerin oyun oynarken oyunun kurallarina uymalari; diisiince, duygu ve
davranislarini kontrol etmeleri tesvik edilir (D12.2, D12.3).

. Ogrencilerin oyunlar sirasinda arkadaslarina karsi nazik, duyarli ve anlayisli
davranmalari gerektigi vurgulanir (D14.1).

. Ogrencilerin oyun etkinliklerinde Ustlendikleri gérevleri zamaninda ve eksik-
siz bigimde yerine getirmeleri tesvik edilir (D16.3).

. Ogrencilerden drama ve oyun etkinlikleri yoluyla performans sergilemeleri
istenir (OB9).

OGRETMEN
YANSITMALARI Programa yonelik gérus ve 6nerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.




ORTAOKUL OYUN VE OYUN ETKINLIKLERi DERSI 0GRETIM PROGRAMI DRAMA MODULU

1. DUZEY

4. UNITE: ROL OYNAMA VE DOGAGLAMA

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGIiLIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlik Becerileri

BECERILER ARASI
iLISKILER

Bu Unitede dgrencinin rol oynama ve dogaclamanin dramadaki 6nemini ve dzelliklerini fark
etmesi, canlandirmalarinda dogaclamanin temel 6zelliklerine gére hareket etmesi amaclan-
maktadir.

13

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma (SAB4.2. Sanatsal Urlin Olusturma),
SAB14. Sahneleme (SAB14.4. Rol Oynama), SBABS. Sosyal Katilim (SBAB5.3. Fikir Uret-
me), SBABS. Sosyal Katilim (SBAB5.5. Fikri Eyleme Donlstirme)

E1.4. Kendine inanma (0z Yeterlilik), E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven), E2.1. Empati,
E2.2. Sorumluluk, E2.4. Glven, E2.5. Oyunseverlik, E3.2. Odaklanma, E3.3. Yaraticilik

SDB1.3. Kendine Uyarlama (Oz Yansitma), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi,
SDB3.2. Esneklik

D3. Caliskanlik, D5. Duyarlilik, D7. Estetik, D10. MUtevazilik, D12. Sabir, D15. Sevqi,
D16. Sorumluluk, D17. Tasarruf, D19. Vatanseverlik, D20. Yardimseverlik

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, 0B5. Kulttr Okuryazarligi, 0B9. Sanat Okuryazarhg

KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.15. Yansitma, TABI. Dinleme/izleme, TAB3. Konusma
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OGRENME CIKTILARI VE
SUREC BiLESENLERI

ORTAOKUL OYUN VE OYUN ETKINLIKLERI DERSI 6GRETIM PROGRAMI DRAMA MODULU

OOED.1.4.1. Drama stiirecinde rol oynama ve dogaglamaya iligkin fikir Gretebilme
a) Rol oynama ve dogaclamanin 6zelliklerini fark eder.
b) Roloynama ve dogaglamanin drama sirecindeki 6neminiinceler.
c¢) Roloynama ve dogaglamalardan yararlanarak canlandirmalara dair fikir Gretir.
OOED.1.4.2. Drama surecinde rol oynama ve dogaglamayla fikri eyleme doniistirebilme
a) Canlandirma sdreclerini rol oynama ve dogaglama ilkelerine gére planlayarak
yapar.
b) Canlandirma sireclerinde rol oynama ve dogaglama ilkelerini uygular.

c) Ustlendigi roliin rol oynama ve dogaclama ilkelerine uygunlugunu degerlendirir.

OOED.1.4.3. Edebi tiirlerden yararlanarak canlandirma teknikleri araciligiyla rol oynaya-
bilme

a) Oyki, masal, siir gibi edebi tiirleriinceler.
b) Oyki, masal, siir gibi edebi tiirlerden yararlanarak rol oynama ¢alismalari
yapar.
OOED.1.4.4. Dogaglamalardan yola gikarak edebi metinler olusturabilme

a) Drama slrecindeki dogaglamalarda ortaya ¢ikan karakter, olay 6rqgiisi ve ¢a-
tisma unsurlarini belirler.

b) Drama slrecindeki yasanti, catisma veya temay! éyki, masal, siir gibi edebf
metinlere dondstarr.

ICERIK CERCEVESI Rol Oynama ve Dogaglama
Rol Oynama ve Dogaclama Teknikleri
Edebi Tlrlerden Yararlanarak Rol Oynama
Dogacglamalardan Edebi Metin Olusturma

catisma, dogacglama, edebi metin, kendiligindenlik, masal, mis gibi yapma, 6ykU, rol oyna-

Anahtar Kavramlar .
ma, rolde kalma, siir

.PROGRAMLAR..ARA.SI OOED.1.4.1
BILESENLERE YONELIK o o 5 o . .
UYGULAMALAR . Qgrencilerin r(?I oynamave ?og.aclama etkinliklerinde duygu ve Fjusuncelenm

hem beden diliyle hem de s6zli olarak ifade etmeleri desteklenir (SDB2.1).
Sosyal-Duygusal . Ogrencilerin rol oynama ve dogaclama etkinliklerinde Gstlendikleri gérevleri
Ogrenme Becerileri/ yerine getirerek gruplarina katkida bulunmalari tesvik edilir (SDB2.2).

Degerler/ «  Ogrencilerin rol oynama ve dogaclamanin ézelliklerini incelemeleri ve bu tek-
Okuryazarlik Becerileri niklerin drama siirecindeki dnemini grup icinde tartismalari desteklenir. 0g-

rencilerin edindikleri bilgileri estetik bir bakis acgisiyla 6zgin canlandirmalara
dénlstlrmelerine firsat verilir (D7.2, 0B9).

. Ogrencilerin rol oynama ve dogacglama etkinliklerinde bencil davranislardan
kacinmalari gerektidi vurgulanir (D10.3).

. Ogrencilerden rol oynama ve dogaclama etkinliklerinde arkadaslarina karsi
anlayisli ve bariscil davranislar sergilemeleri istenir (D15.1).

. Ogrencilerin rol oynama ve dogaglama etkinliklerinde bilgi,zaman ve emekle-
rini iyilige déndstirmekten mutluluk duymalari desteklenir (D20.4).

. Ogrenciler, rol oynama ve dogaclama etkinliklerine iliskin bilgi toplamak ama-

ciyla kullanacaklarr araclari belirlemeye yonlendirilir. Edindikleri bilgileri kendi
climleleriyle ifade etmeleri desteklenir (OB1).
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ORTAOKUL OYUN VE OYUN ETKINLIKLERi DERSI GRETIM PROGRAMI DRAMA MODULU

OOED.1.4.2

OOED.1.4.3

Ogrencilerin rol oynama ve dogaclama etkinliklerinde arkadaslarini dinlerken
ne sayleyeceklerini distinmekten ¢cok ne stylediklerini anlamaya ¢alismalari
gerektigi vurgulanir (SDB2.1).

Ogrencilerin rol oynama ve dogaclama etkinliklerinde ortaya cikan eylemleri-
nin sonuglarini degerlendirmeleri desteklenir (SDB2.2).

Ogrencilerin rol oynama ve dogaclama etkinliklerinde ortaya cikan yeni du-
rumlara uyum saglamalari desteklenir (SDB3.2).

Ogrencilerin rol oynama ve dogaglama etkinliklerinde sabirli ve anlayisl dav-
ranmalari tesvik edilir (D12.3, D5.1).

Ogrencilerin rol oynama ve dogaclamanin ézellikleriniincelemeleri ve bu tek-
niklerin drama siirecindeki &nemini grup iginde tartismalari desteklenir. Og-
rencilerin edindikleri bilgileri estetik bir bakis acisiyla 6zgin canlandirmalara
doéndstlirmelerine firsat verilir (D7.2, 0B9).

Ogrencilerin rol oynama ve dogaclama etkinliklerinde bencil davranislardan
kacinmalari gerektigi vurgulanir (D10.3).

Ogrencilerden rol oynama ve dogaglama etkinliklerinde arkadaslarina karsi
anlayisli ve bariscil davranislar sergilemeleriistenir (D15.1).

Ogrencilerden rol oynama ve dogaclama etkinliklerinde milli giin ve bayram-
larin toplumsal birliktelige katkisini canlandirmalariistenir (D19.2).

Ogrencilerden rol oynama ve dogaclama etkinliklerinde dini glin ve bayramla-
rin toplumsal dayanismaya katkisini canlandirmalari istenir (D20.2).

Ogrencilerin rol oynama ve dogaclama etkinliklerinde bilgi,zaman ve emekle-
riniiyilige dontstirmekten mutluluk duymalari desteklenir (D20.4).

Ogrencilerden rol oynama ve dogaglama etkinliklerine iliskin performans ser-
gilemeleriistenir (OB9).

Ogrencilerden drama ile edebi tirler (masal, 6ykii, siir) arasindaki iliskiyi in-
celeyerek duygu ve davraniglarini 6zgin metinlere donUstlrmeleri istenir
(SDB1.3).

Ogrencilerin drama ile edebi metinler arasinda iliski kurarak tretkenliklerini
gelistiren etkinliklere katiimalari desteklenir (D3.3).

Ogrencilerin drama etkinliklerine dayali grup galismalarinda arkadaslarinin
olumlu yonlerini takdir etmeleri tesvik edilir (D10.3).

Ogrencilerin oyun etkinliklerinde (istlendikleri gérevleri zamaninda ve eksik-
siz yerine getirmeleri tesvik edilir (D16.3).

Ogrencilere drama galismalarinda zamani verimli kullanabilmek icin planlama
yapmalari gerektigi hatirlatilir (D17.2).

Ogrenciler, drama ile edebi metinler arasindaki iliskiyi incelemek amaciyla
kullanacaklari bilgi toplama araclarini belirlemeye yonlendirilir. Edindikleri bil-
gileri kendi ciimleleriyle ifade etmeleri desteklenir (OB1).

Ogrencilerden okuduklari edebi metinlerde kendi kiiltlrlerine 6zgl degerleri,
gelenekleri ve yasam bigimlerini ayirt etmeleriistenir (OB5).

Ogrencilerden dyku, masal, siir gibi edebi tiirlerde yer alan karakter, olay ve
catisma unsurlarindan yararlanarak rol oynama calismalari gerceklestirme-
leriistenir (OB9).
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ORTAOKUL OYUN VE OYUN ETKINLIKLERI DERSI 6GRETIM PROGRAMI DRAMA MODULU

OOED.1.4.4

. Ogrencilerin rol oynama ve dogaclama etkinliklerinde Ustlendikleri gérevleri
yerine getirerek gruplarina katkida bulunmalari tesvik edilir (SDB2.2).

. Ogrencilerin drama ile edebi metinler arasinda iliski kurarak tretkenliklerini
gelistiren etkinliklere katiimalari desteklenir (D3.3).

. Ogrencilerin drama etkinlikleri araciligiyla estetik bir bakis agisi gelistirerek
6zqln Grlnler ortaya koymalari desteklenir (D7.2).

. Ogrencilerin drama etkinliklerine dayali grup calismalarinda olay ve durumla-
railiskin farkl bakis agilarina agik olmalari desteklenir (D10.3).

. Ogrencilere drama galismalarinda zamani verimli kullanabilmek icin planlama
yapmalari gerektigi hatirlatilir (D17.2).

. Ogrencilerden edebi metinler, sézIi gelenekler ve anlatilar araciligiyla somut
olmayan kiltlrel miras 6gelerini (efsaneler, maniler, masallar) fark etmeleri
ve bunlari canlandirma slreclerinde kullanmalariistenir (OB5).

. Ogrencilerden dogaclama yoluyla ortaya koyduklari sanat drinlerini ¢ézim-
lemeleriistenir (0B9).

OGRETMEN
YANSITMALARI Programa yonelik goris ve dnerileriniz igin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.




ORTAOKUL OYUN VE OYUN ETKINLIKLERi DERSI 0GRETIM PROGRAMI DRAMA MODULU

5. UNiITE: DRAMA VE DiGER SANATLAR

DERS SAATi

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

BECERILER ARASI
ILISKILER

Bu Unitede 6drencinin gesitli sanat dallariyla dramanin iliskisini fark etmesi, bu sanat dallarin-
dan dogacglamalarinda yararlanmasi, maske ve kukla araciligiyla drama sUrecini yapilandirabil-
mesi amaclanmaktadir.

13

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma (SAB4.1. Sanatsal Urtin Tasarlama),
SAB4. Sanatsal Uretim Yapma (SAB4.2. Sanatsal Urlin Olusturma),
SAB14. Sahneleme (SAB14.4. Rol Oynama)

El.4. Kendine inanma (0z Yeterlilik), E1.5. Kendine Giivenme (0z Gliven), E2.2. Sorumiuluk,
E2.5. Oyunseverlik, E3.2. Odaklanma, E3.3. Yaraticilik

SDB1.3. Kendine Uyarlama(sz Yansitma), SDB2.2. is Birligi

D3. Caliskanlik, D7. Estetik, D10. Mitevazilik, D12. Sabir, D14. Sayqgi, D16. Sorumluluk,
D17. Tasarruf

OB1. Bilgi Okuryazarlgi, 0B4. Gorsel Okuryazarlik, 0B9. Sanat Okuryazarligi

KB2.15. Yansitma, TAB1. Dinleme/izleme, TAB3. Konusma, TAB4. Yazma
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SUREC BiLESENLERI
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OOED.1.5.1. Canlandirilacak karakterin 6zelliklerini yansitan 6zgiin maske tasarlaya-
bilme

a) Drama karakterinin 6zelliklerini maske tasarlayarak inceler.

b) Tasarladigi maskeden yararlanarak drama karakterinin 6zelliklerini canlandir-
malar yoluyla ifade eder.

OO0ED.1.5.2. Canlandirlacak karakterin dzelliklerini yansitan 6zgiin kukla olusturabilme
a) Drama karakterinin 6zelliklerini kukla tasarlayarak ifade eder.

b) Kuklatasariminidrama karakterinin ézelliklerini yansitacak bigimde sanatsal
drdne donustarur.

OOED.1.5.3. Gorsel sanat urinlerini kullanarak canlandirmalar yoluyla rol oynayabilme

a) Gérsel sanat lriiniindeki tema, karakter, olay 6rgdisi ile roliin gerektirdigi bile-
senler arasindakiiliskiyi inceler.

b) Gérsel sanat (rinlnln temasina, karakterine, olay érglistine uygun olarak
canlandirma ¢alismalari yapar.

OOED.1.5.4. Drama yoluyla gorsel sanat iiriinii olusturabilme
a) Gérsel sanat (riiniindeki konu veya kavrami canlandirmalarla ifade eder.

b) Dogaglamalar yoluyla konu veya kavrami resim, kolaj, dogal malzemeler araci-
ligiyla sanatsal Grine déndstardr.

ICERIK CERGEVESI  prama ve Maske iliskisi
Drama ve Kukla iligkisi
Drama ve Gorsel Sanatlar iligkisi
Drama Yoluyla Gérsel Sanat Urlin{ Olusturma

canlandirma, dogacglama, gorsel sanatlar, kolaj, kukla, maske, resim, rol oynama, sanat-

Anahtar Kavramlar _—
sal trdn

PROGRAMLAR ARASI 0QED.1.5.1

BILESENLERE YONELIK . Ogrencilerin drama ve maske arasindaki iliskiyi inceleyerek duygu ve davra-

UYGULAMALAR niglarini canlandirmalar yoluyla ifade etmeleri desteklenir (SDB1.3).
Sosyal-Duygusal . Ogrencilerin rol oynama ve dogaglama etkinliklerinde tstlendikleri gérevleri
Ogrenme Becerileri/ yerine getirerek gruplarina katkida bulunmalari tesvik edilir (SDB2.2).
Degerler/ . Odrencilerin drama ile maske arasinda iliski kurarak Gretkenliklerini gelistiren
Okuryazarlik Becerileri etkinliklere katiimalari desteklenir (D3.3).

. Ogrencilerin estetik bir bakis acisiyla drama etkinliklerinde &zgiin Griinler or-
taya koymalari desteklenir (D7.2).

. Ogrencilerin drama etkinliklerine dayall grup calismalarinda arkadaslarina
karsi sabirli, nazik ve anlayisli davranmalari tesvik edilir (D10.3, D12.3).

. Ogrencilerin oyun etkinliklerinde (istlendikleri gérevleri zamaninda ve eksik-
siz yerine getirmeleri tesvik edilir (D16.3).

. Ogrencilere drama calismalarinda zamani verimli kullanabilmek icin planlama
yapmalari gerektigi hatirlatilir (D17.2).

. Ogrencilerin maske olusturma siireclerinde mevcut materyalleri verimli kul-
lanmalari ve kullanim dmriand tamamlamis Grtnleri yeni bir amacla degerlen-
dirmeleri tesvik edilir (D17.3).

. Ogrenciler, drama ve maske arasindaki iliskiye yonelik bilgi toplamak ama-
cyla kullanacaklari araglari belirlemeye yénlendirilir. Ogrencilerin edindikleri
bilgileri kendi ciimleleriyle ifade etmeleri desteklenir (0B1).

. Ogrencilere yaptiklari maskelerden yararlanarak gelistirdikleri karakterleri
6zqln bir hikaye icinde canlandirma firsati verilir (OB9).
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OOED.1.5.2

OOED.1.5.3

OOED.1.5.4

Ogrencilerden drama ve kukla calismalari arasindaki iliskiyi inceleyerek duy-
gu ve davraniglarini 6zgin canlandirmalarla ifade etmeleriistenir (SDB1.3).
Ogrencilerin rol oynama ve dogaclama etkinliklerinde Gstlendikleri gérevleri
yerine getirerek gruplarina katkida bulunmalari tesvik edilir (SDB2.2).

Ogrencilerden drama ile kukla sanati arasindaki iliskiyi kavrayarak tiretkenlik-
lerini gelistirmeye yonelik etkinliklerde yer almalari istenir (D3.3).

Ogrencilerin drama etkinliklerinde estetik bir bakis acisiyla zgin Grlinler or-
taya koymalari desteklenir (D7.2).

Ogrencilerin drama temelli grup galismalarinda yeni bilgi ve fikirlere, yapici
6neri ve elestirilere acik olmalari desteklenir (D10.1).

Ogrencilere drama calismalarinda zamani verimli kullanabilmek icin planlama
yapmalari gerektigi hatirlatilir (D17.2).

Ogrencilerin kukla olusturma siireclerinde mevcut materyalleri verimli kul-
lanmalari ve kullanim émrind tamamlamis drtnleri yeni bir amagcla degerlen-
dirmeleri tesvik edilir (D17.3).

Ogrenciler, drama ve kukla arasindaki iliskiye yonelik bilgi toplamak amaciy-
la kullanacaklari araclari belirlemeye ydnlendirilir. Edindikleri bilgileri kendi
climleleriyle ifade etmeleri desteklenir (OB1).

Ogrencilerden kukla yaparak veya kullanarak gelistirdikleri karakteri 6zgiin
bir anlati esliginde canlandirmalari istenir (OB9).

Ogrencilerin dramaile gdrsel sanatlar arasindaki iliskiyi kesfederek duygu ve
davranislarini sanatsal Grlinlere dondstirmeleri desteklenir (SDB1.3).

Ogrencilerin rol oynama ve dogaclama etkinliklerinde Gstlendikleri gérevleri
yerine getirerek gruplarina katkida bulunmalari tesvik edilir (SDB2.2).

Ogrencilerin drama ve gdrsel sanatlar arasinda iliski kurarak tretkenliklerini
gelistiren etkinliklere katiimalari desteklenir (D3.3).

Ogrencilerin drama temelli grup calismalarinda ihtiyac duyduklarinda arka-
daslarindan yardim istemeleri gerektigi vurgulanir (D10.1).

Ogrencilerin oyun etkinliklerinde Gstlendikleri gdrevleri zamaninda ve eksik-
siz yerine getirmeleri tesvik edilir (D16.3).

Ogrencilerin drama etkinliklerinde ihtiyac duyduklarindan fazla materyal al-
mamalari gerektigi vurgulanir (D17.2).

Ogrencilerin gérsel sanat (riinii olusturma siireclerinde mevcut materyalleri
verimli kullanmalari ve kullanim émrina tamamlamis Grtnleri yeni bir amacla
degerlendirmeleri tesvik edilir (D17.3).

Ogrenciler, drama ve gorsel sanatlar arasindaki iliskiye yonelik bilgi toplamak
amaclyla kullanacaklari araclari belirlemeye yonlendirilir. Edindikleri bilgileri
kendi cimleleriyle ifade etmeleri desteklenir (OB1).

Ogrencilerden drama etkinliklerinde duygu ve disiincelerini ifade etmek
amaclyla gorsellerden yararlanmalari istenir (OB4).

Ogrencilerin rol oynama ve dogaclama etkinliklerinde Gstlendikleri gérevleri
yerine getirerek gruplarina katkida bulunmalari tesvik edilir (SDB2.2).

Ogrencilerin drama etkinliklerinde estetik bir bakis acisiyla 6zgiin Griinler or-
taya koymalari desteklenir (D7.2).
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. Ogrencilerin drama ve gdrsel sanatlar arasinda iliski kurarak tretkenliklerini
gelistiren etkinliklere katiimalari desteklenir (D3.3).

. Ogrencilere drama temelli grup etkilesimlerinde n yargilardan uzak bir tu-
tum benimsemeleri gerektigi hatirlatilir (D10.3).

. Ogrencilerin gdrsel sanat Urlinlerine ydnelik elestirileri saygi cercevesinde
karsilamalari desteklenir (D14.1).

. Ogrencilere drama calismalarinda zamani verimli kullanabilmeleri icin plan
yapmalari gerektigi hatirlatilir (D17.2).

. Ogrencilerden drama calismalarinda dogaclama tekniklerini kullanarak 6z-
glin gorseller olusturmalari istenir (0B4).

. Ogrencilerden dogaglamalar yoluyla ulastiklari fikirleri resim, kolaj veya dogal
malzemeler kullanarak dzgun sanatsal Grlnlere dondstUrmeleri ve bu drin-
leriincelemeleriistenir (0B9).

OGRETMEN
YANSITMALARI Programa yonelik gérus ve 6nerileriniz igin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.




ORTAOKUL OYUN VE OYUN ETKINLIKLERi DERSI 0GRETIM PROGRAMI DRAMA MODULU

6. UNITE: DRAMA VE TOPLUM

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlik Becerileri

BECERILER ARASI
iLISKILER

Bu Unitede 6grencinin toplumsal sorunlarla ilgili farkindalik ve duyarlilik gelistirmesi, bu du-
rumlardan hareketle dogaclamalar kurgulamasi amaglanmaktadir.

6

SBABS. Sosyal Katilim (SBAB5.3. Fikir Uretme),
SAB14. Sahneleme (SAB14.4. Rol Oynama)

E1.1. Merak, E2.1. Empati, E2.2. Sorumluluk, E2.3. Giriskenlik, E3.1. Muhakeme,
E3.3. Yaraticilik, E3.4. Gergegdi Arama, E3.5. Acik Fikirlilik, E3.8. Soru Sorma,
E3.10. Elestirel Bakma

SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.2. Esneklik

D1. Adalet, D2. Aile ButlnlGgu, D4. Dostluk, D5. Duyarlilik, D8. Mahremiyet,
D9. Merhamet, D11. szg[]rlijk, D13. Saghkl Yasam, D14. Saygi, D16. Sorumluluk,
D20. Yardimseverlik

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, 0B5. Kiltlr Okuryazarlidi, OB6. Vatandaslik Okuryazarligi,
OB9. Sanat Okuryazarligi

KB2.14. Yorumlama, KB2.15. Yansitma, TABI. Dinleme/izleme, TAB3. Konusma
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OOED.1.6.1. Drama etkinliklerinde toplumsal yasamdaki durumlar ile ilgili rol oynayabilme
a) Toplumsal yasam durumlarinin drama ile iligkisini sorgular ve tartisir.

b) Toplumsal yasam durumlarina iliskin 6n bilgilerini kullanarak dogaglamalar yo-
luyla rol calismalari gerceklestirir.

OOED.1.6.2. Toplumsal farkindaliga ve duyarliliga iliskin drama etkinlikleriyle fikir re-
tebilme

a) Toplumsal sorunlari drama etkinlikleriyle fark eder.
b) Toplumsal farkindahda ve duyarhliga iliskin deneyimlerini 6zglin yollarla inceler.

c) Empati, birlikte yasam, baskalarina saygi, demokratik tutum konularina iliskin
dogaclama teknigiyle fikir Gretir.

ICERIK CERGEVESI Drama ve Toplumsal Yasam lliskisi

Drama ile Toplumsal Farkindalik ve Duyarlilik iligkisi

baskalarina saygl, birlikte yasam, demokratik tutum, dogaclama, duyarllik, empati, fark-

Anahtar Kavramlar
lilklar, toplumsal yasam

PROGRAMLAR ARASI OOED.1.6.1

BILESENLERE YONELIK «  Ogrencilerin drama calismalariyla okullarinin, yasadiklari toplumun veya diin-
UYGULAMALAR yanin bir sorununu tartisarak kesfetmeleri desteklenir (SDB2.3).

. Ogrencilerin drama calismalarinda toplumsal karar alma streclerinde farkl

Sosyal-Duygusal
gorUslerin varhigini kabul etmeleri desteklenir (D1.2).

Ogrenme Becerileri/ ’
Degerler/ . Ogrencilerin arkadaslarinin 6zgurltklerini ihlal etmemeye, kisisel sinirlarina

Okuryazarlik Becerileri saygl duymaya ve drama alaninda guvenli bir etkilesim alani olusturmaya dik-
kat etmeleri gerektigi belirtilir (D8.1).

. Ogrencilerden toplumsal yasam durumlarini drama galismalariyla ele alirken
kisisel ve toplumsal haklara saygi gostermeleri gerektigini fark etmeleriiste-
nir (D11.3).

. Ogrencilerin toplumsal yasam durumlarini drama calismalariyla ele alirken in-
san saghginin 6nemini sorgulamalari ve tartismalari desteklenir (D13.4).

. Ogrenciler, drama ve toplumsal yasam arasindaki iliskiye yonelik bilgi topla-
mak amaciyla kullanacaklari araclari belirlemeye yonlendirilir. Edindikleri bil-
gileri kendi cimleleriyle ifade etmeleri desteklenir (OB1).

. Ogrencilerden drama ve oyun etkinlikleri araciligiyla toplumsal yasamdaki
durumlari canlandirarak performans sergilemeleriistenir (OB9).

OOED.1.6.2

. Ogrencilerin drama calismalari yoluyla toplumsal yasamda karsilastiklari glic-
liklerle basa gikmak igin gaba géstermeleri desteklenir (SDB3.2).

. Ogrencilerin drama galismalari yoluyla sevgi ve saygiya dayal iletisimin aile
huzuruna katkisini ortaya koymalari desteklenir (D2.3).

. Ogrencilerin drama calismalari slirecinde ortak hedeflere ulasmak icin arka-
daslariyla dayanisma iginde olmalari gerektigi vurgulanir (D4.1, D20.2).

. Ogrencilere Nevruz, Hidirellez gibi mevsimlik bayramlar ile imece gelenegini
drama yoluyla canlandirma firsati verilir. Bu klltUrel degerlerin toplumsal bir-
liktelige ve huzura katkilarini tartismalari desteklenir (D4.1, OB5).
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. Ogrencilerin toplumsal sorunlarin ¢ézimiine katki sunmak amaciyla sorum-
luluk Ustlenmeleri tesvik edilir (D5.1).

. Ogrencilerin toplumsal yasam durumlarini drama yoluyla ele alirken herkesin
hata yapabilecedini kabul etmeleri desteklenir (D9.2).

. Ogrencilerden drama calismalari araciligyla insanlarin farkl kiiltlrlere ve
inanclara sahip olabilecegini fark etmeleriistenir (D14.3).

. Ogrencilerin drama calismalari yoluyla toplumsal sorunlarin ¢éziimiine yéne-
lik 6neriler sunmalari desteklenir (D16.2).

. Ogrencilerden toplumsal yasamla ilgili durumlarda drama calismalari aracili-
giyla empati kurmalari istenir (0B5).

. Ogrencilerin toplumsal yasam durumlarinda drama calismalari araciligiyla
farkliliklara saygi duymalari gerektigi vurgulanir (OBB).

. Ogrencilerden drama ve oyun etkinlikleri yoluyla toplumsal duyarlilik ve far-
kindalik iceren konularda performans sergilemeleriistenir (0B9).

OGRETMEN
YANSITMALARI Programa yonelik goris ve dnerileriniz igin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.




1. DUZEY

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarhk Becerileri

BECERILER ARASI
iLISKILER
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7. UNITE: DRAMA VE OKUL DISI 0OGRENME ORTAMLARI

Bu Unitede 6grencinin okul disi ortamlarda da drama calismalari gerceklestirilebileceginin
farkina varmasi amaclanmaktadir.

4

SBABS. Sosyal Katilim (SBAB5.3. Fikir Uretme)

E1.1. Merak, E2.3. Giriskenlik, E2.5. Oyunseverlik, E3.2. Odaklanma, E3.3. Yaraticilik

SDB2.2. is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik

D5. Duyarlilik, D7. Estetik, D8. Mahremiyet, D14. Saygi, D16. Sorumluluk, D17. Tasarruf,
D19. Vatanseverlik

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, 0B5. Kiltir Okuryazarligi

KB2.2. Gozlemleme, KB2.15. Yansitma, TAB4. Yazma
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OGRENME CIKTILARI VE
SUREC BILESENLERI

V4

OOED.1.7.1. Okul dis1 6grenme ortamlarinin 6zelliklerinden yararlanarak drama ¢alisma-
larina iligkin fikir tiretebilme

a) Okul disi 6grenme ortamlarinin drama ¢alismalarinda kullanilabilecek ézellikle-

rini fark eder.

b) Mlze, kitlphane, park, orman, meydan, tarihi carsi gibi okul disi 6§renme or-

tamlarinda gerceklestirilen drama etkinliklerine iliskin deneyimleriniinceler.

c) Okul disi 6grenme ortamlarinin ézelliklerinden yararlanarak dogaclama ¢alis-

malarina iliskin fikir Gretir.

ICERIK CERCEVESI Drama ve Okul Dist Ogrenme Ortamlari

Anahtar Kavramlar dodaclama, kitUphane, mize, okul disi ortam, orman, park, rol oynama

PROGRAMLAR ARASI

BILESENLERE YONELIK 0OED.1.7.1

UYGULAMALAR

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri/
Degerler/

Okuryazarlik Becerileri

OGRETMEN
YANSITMALARI

Programa yonelik gorus ve 6nerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.

Ogrencilerin drama calismalari araciliglyla okul disi 6grenme ortamlarin-
da gerceklestirilecek is birligi icin uygun kosullari belirlemeleri desteklenir
(SDB2.2).

Ogrencilerden drama calismalari araciligyla okul dist 8grenme ortamlarinda
farkli normlari gézlemlemeleriistenir (SDB2.3).

Ogrencilerin okul disi grenme ortamlarinda gevre sorunlarina yol acabilecek
davranislardan kaginmalari gerektigi vurgulanir (D5.2).

Ogrencilerin okul disi 6grenme ortamlarinda gérsel sanatlar, mimari, miizik,
edebiyat gibi alanlardaki estetik unsurlari fark etmeleri desteklenir. Bu unsur-
lardan yararlanarak yasamlarini zenginlestirmeleri tesvik edilir (D7.3).

Ogrencilerin okul disi 6grenme ortamlarinda baskalarini rahatsiz edecek dav-
ranislardan kacinmalari ve gorgU kurallarina uygun hareket etmeleri gerekti-
gi vurgulanir (D8.4, D14.1).

Ogrencilerin okul disi 6grenme ortamlarinda kamu mallarini ya da ortak ya-
sam alanlarini 6zenli ve temiz kullanmalari gerektigi vurgulanir (D16.2).

Ogrencilerin okul disi 8grenme ortamlarindaki dogal kaynaklari ve ortak kulla-
nim araglarini amacina uygun bigimde kullanmalari tesvik edilir (D17.2).

Ogrencilerin okul disi 6grenme ortamlarinda tilke varliklarini koruma bilinciyle
hareket etmeleri tesvik edilir (D19.3).

Ogrenciler okul disi 83renme ortamlarinda drama calismalarinin gerceklesti-
rilebilecedi mekanlara iliskin bilgi toplamaya yénlendirilir. Ogrencilerin topla-
diklari bilgilerden yararlanarak bu mekéanlarda gercgeklestirilebilecek dogac-
lama c¢alismalarinailiskin fikir Gretmeleri desteklenir (OB1).

Ogrencilerin okul disi 8grenme ortamlarinda kiiltirel mirasi koruma bilinciyle
hareket etmeleri tesvik edilir (OB5).

4]



ORTAOKUL OYUN VE OYUN ETKINLIKLERi DERSI 6GRETIM PROGRAMI DRAMA MODULU

1. UNITE: DRAMA iLE TANISMA

Bu Unitede 6drencinin drama calismalarina etkin katiimasi, kullanilan mekani taniyabilmesi,
kendisinin ve grup Uyelerinin dzelliklerini karsilastirabilmesi ve sosyal temas olusturabilmesi
amaclanmaktadir.

DERS SAATI 8

ALAN
BECERILERI SBABS. Sosyal Katilim (SBAB5.1. Sosyal Temas Olusturma)

KAVRAMSAL
BECERILER KB1. Temel Beceriler, KB2.7. Karsilastirma

EGILIMLER E1.1. Merak, E1.2. Bagimsizlik, E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven), E2.3. Giriskenlik,
E2.5. Oyunseverlik, E3.5. Acik Fikirlilik, E3.8. Soru Sorma

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri  SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi,
SDB2.3. Sosyal Farkindalik

Degerler D1. Adalet, D4. Dostluk, D5. Duyarlilik, D6. DiirGistliik, D8. Mahremiyet, D11. Ozqirliik,
D14. Saygl, D15. Sevgi, D18. Temizlik

Okuryazarlk Becerileri  OB1. Bilgi Okuryazarhdi, 0BS. Sanat Okuryazarhg

BECERILER ARASI
ILISKILER KB2.15. Yansitma, TAB1. Dinleme/izleme, TAB3. Konusma, TAB4. Yazma
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OGRENME CIKTILARI VE
SUREC BILESENLERI

iCERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLERE YONELIK
UYGULAMALAR

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri/
Degerler/

Okuryazarlik Becerileri

OOED.2.1.1. Drama yoluyla kendisinin ve grup Uyelerinin 6zelliklerini karsilastirabilme
a) Kendisinin ve grup lyelerinin 6zelliklerini belirler.
b) Kendisinin ve grup Gyelerinin ézelliklerine iliskin benzerlikleri s6zI( olarak ifade eder.
c¢) Kendisinin ve grup (yelerinin ézelliklerine iliskin farkliiklari sézI olarak ifade eder.
OOED.2.1.2. Drama g¢aligmalarinda kullanilan mekani taniyabilme
OOED.2.1.3. Drama yoluyla sosyal temas olusturabilme
a) Drama etkinlikleriyle grup etkilesimi baslatir.
b) Jest, mimik, beden dilini kullanarak grup etkilesimine katilir.
c) Jest, mimik, beden dilini kullanarak grup etkilesimine katkida bulunur.

¢) Grup etkilesiminin 6nemini degerlendirir.

Dramayla Tanisma
Dramayla Mekani Tanima

Grup Etkilesimi

cember olusturma, drama, etkilesim, grup, iletisim, mekan, oyun, rol, tanisma

00ED.2.11

. Ogrencilerden drama ve oyun etkinlikleri araciligiyla kendi ézelliklerini fark
etmeleriistenir (SDB1.1).

. Ogrencilerin canlandirma ve oyun etkinliklerinde hem kendilerine hem de
grup Uyelerine iliskin duygu ve dusUtncelerini agikca ifade etmeleri destekle-
nir (SDB2.1, D6.2).

. Ogrencilerden diizenlenecek canlandirma etkinliklerinde birlikte rol oynama
ve dogaglama yapmalariistenir (SDB2.2).

. Ogrencilerin canlandirma ve oyun etkinliklerinde grup arkadaslarina karsi an-
layisli ve saygili davranmalari tesvik edilir (SDB2.3).

. Ogrencilerin canlandirma ve oyun etkinliklerinde arkadaslari arasinda fiziksel
ya da sosyal dzelliklerine goére ayrim yapmaktan kacinmalari tesvik edilir. Ar-
kadaslarini tutum ve davranislarina gére degerlendirmeleri desteklenir (D1.1).

. Ogrencilerin drama calismalarinda gember olusturma ile esitlik arasindaki
iliskiyi fark etmeleri ve bu iliskiyi tartismalari desteklenir (D1.3).

. Ogrencilerin canlandirma ve oyun etkinliklerinde dayanisma icinde hareket et-
meleri tesvik edilir. Etkili iletisim yoluyla sevgi, saygl ve glvene dayali iliskiler
kurmalari desteklenir (D4.1).

. Ogrencilerden drama ve oyun etkinliklerinde arkadaslarina karsi nazik dav-
ranmalariistenir (D5.1).

. Ogrencilerin drama ve oyun etkinliklerinde arkadaslarinin &zel hayatini ve ki-
sisel kusurlariniirdelemekten kaginmalarinin énemi vurgulanir. Bunun yerine
arkadaslarina karsi saygili ve gizlilige duyarli bir tutum gelistirmeleri destek-
lenir (D8.4).

. Ogrencilerin drama ve oyun etkinliklerinde duygu, diisiince, inang ve izlenim-
lerini 6zglrce ifade etmeleri desteklenir (D11.2).

. Ogrencilerden drama etkinlikleri araciligiyla her bireyin degerli ve dnemli ol-
dugunu fark etmeleriistenir (D14.2).
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. Ogrencilerin drama ve oyun etkinlikleri sirasinda kendilerine ve arkadaslarina
dair 6zellikleri fark etmeleri, arkadaslariyla ortak yonlerini bulmalari, arkadas-
larina karsi anlayisl davranislar sergilemeleriistenir (OB1, D15.1).

. Ogrencilerden drama kavraminin anlamini arastirmalari ve edindikleri bilgileri
defterlerine yazmalariistenir (OB1).

. Ogrencilerden dogaclama etkinlikleri yoluyla hem kendi 6zelliklerini hem de
arkadaslarinin niteliklerini yansitan performanslar sergilemeleri istenir (OB9).

0OED.2.1.2

. Ogrencilerin oyun ve canlandirma siirecinde duygu ve diisiinceleriniifade et-
meleri desteklenir (SDB2.1).

. Ogrencilerin drama etkinliklerinde gdrev ve sorumluluklarini kurallara uygun
bigimde yerine getirmeleri tesvik edilir (D1.2).

. Drama ve oyun etkinliklerinde 6grencilerin bedensel ve mekansal mahremi-
yete 6zen gdstermelerinin nemivurgulanir (D8.4).

. Ogrencilerin drama calismalarinda nezaket kurallarina uygun davranmalari
tesvik edilir (D14.1).

. Ogrencilerin drama mekaninin temizligine 6zen gdstermeleri gerektigi vur-
gulanir (D18.2).

. Ogrencilerin bulunduklari mekanin sundugu olanaklardan drama sirecinde
yararlanmalari desteklenir. Ogrencilere mekanla uyumlu dogaclamalar ge-
listirme ve canlandirma yoluyla performans sergileme firsatlari verilir (OB9).

OOED.2.1.3

. Ogrencilerin drama ve oyun etkinlikleri araciligiyla jest, mimik ve beden dilini
tanimalari desteklenir (SDB1.1).

. Ogrencilerin oyun ve canlandirma strecinde duygu ve diistincelerini 6zgiirce
ifade etmeleri desteklenir (SDB2.1).

. Ogrencilerden diizenlenecek canlandirma etkinliklerinde birlikte rol oynama-
lari ve dogacglama yapmalariistenir (SDB2.2).

. Ogrencilerin canlandirma ve oyun etkinliklerinde &n yargilardan uzak ve taraf-
siz bir tutum sergilemeleri tesvik edilir (D1.2).

. Ogrencilerin canlandirma ve oyun etkinliklerinde is birligi ve dayanismaicinde
hareket etmeleri desteklenir. Etkiliiletisim yoluyla sevgi, saygl ve glivene da-
yaliiliskiler gelistirmeleri tesvik edilir (D4.1).

. Ogrencilerin drama ve oyun etkinlikleri araciligiyla sosyal iliskilerindeki kisisel
sinirlarini belirlemelerine rehberlik edilir (D8.1).

. Ogrencilerin drama ve oyun etkinliklerinde 8zgiinliiklerini koruyarak kendile-
rini grubun bir parcasi olarak hissetmelerine ve aidiyet duygusu gelistirmele-
rine uygun ortam olusturulur (D11.2).

. Ogrencilerin drama yoluyla arkadaslariyla iliskilerini karsilikli saygi temeline
dayandirarak degerlendirmeleri desteklenir (D14.2).

. Ogrencilerden dogaclamalarla grup etkilesimine iliskin performans sergile-
meleriistenir (OB9).

OGRETMEN
YANSITMALARI Programa yonelik goris ve 6nerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.
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2. DUZEY

2. UNITE: DUYU, UYUM VE GUVEN

DERS SAATI
ALAN
BECERILERI
KAVRAMSAL
BECERILER
EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlik Becerileri

BECERILER ARASI
iLISKILER

Bu Unitede 6grencinin duyularini kullanarak grupla is birligi icinde 6zgtn Urlnler ortaya koy-
masi ve glven calismalarina katilabilmesi amaclanmaktadir.

12

BEOSAB1. Hareketi Sergileme, BEOSABS. Ritmik Hareket Etme,
BEOSABT. Esle/Grupla Hareket Etme

KB2.4. Cozimleme

E1.5. Kendine Glivenme (Oz Giiven), E2.4. Giiven, E2.5. Oyunseverlik, E3.2. Odaklanma,
E3.3. Yaraticilik, E3.5. Acik Fikirlilik

SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi, SDB3.1.
Uyum, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D4. Dostluk, D6. DlrUstlik, D7. Estetik, D8. Mahremiyet, D9. Mer-
hamet, D10. Mltevazilik, D14. Saygi, D15. Sevgi, D16. Sorumluluk, D17. Tasarruf,
D19. Vatanseverlik

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, 0B9. Sanat Okuryazarlgi

KB2.15. Yansitma, TAB1. Dinleme/izleme, TAB3. Konusma, TAB4. Yazma
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OGRENME CIKTILARI VE
SUREC BiLESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLERE YONELIK
UYGULAMALAR

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri/
Degerler/

Okuryazarlik Becerileri
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0OOED.2.2.1.
bilme

)
)
c)
OOED.2.2.2.
a)
b)
c)
OOED.2.2.3.
a)
b)
c)
OOED.2.2.4.
a)
b)
OOED.2.2.5.

a)

o Q

b)

c)

Buyular Etk

Drama siirecinde duyularini etkin bicimde kullanarak hareketi sergileye-

Duyularini etkin kullanacadi hareket becerilerini algilar.

Drama etkinliklerinde duyularini etkin kullanarak hareket becerilerini gésterir.
Duyulara dayali hareket becerilerini drama etkinliklerinde uygular.

Drama siirecinde esle veya grupla uyumlu hareket edebilme

Drama etkinliklerinde esle veya grupla hareket ederken rollerini tanimliar.
Grup ici gérev paylasimina uygun sekilde tanimlanan rolind yerine getirir.
Esle veya grupla uyumlu hareket eder.

Drama siirecinde esle veya grupla giiven ile hareket edebilme

Drama etkinliklerinde esle veya grupla hareket ederken rollerini tanimlar.
Grup ici gérev paylasimina uygun sekilde tanimlanan rollinG yerine getirir.
Esle veya grupla gliven ile hareket eder.

Guveni etkileyen faktorleri drama yoluyla ¢éziimleyebilme

Drama ¢alismalariyla glveni etkileyen faktorleri belirler.

Drama calismalariyla glveni etkileyen faktdrler arasindakiiliskiyi inceler.
Drama etkinliklerinde ritmik hareket edebilme

Mdazige ve ritme uygun devinimler gelistirerek muzik ve ritimle uyumunu algi-
lar.

Ritimli etkinliklerde bedeniyle dogaclamalar yaparak hareket eder.

Dogaclamalarda ritimden yararlanarak hareket becerisini sergiler.

in Kullanma

Uyum Calismalari

Gulven Calismalari

Guveni Etkileyen Faktorler

Ritim Calismalari

dogaclama,

00OED.2.2.1

drama, duyu, grup, given, hareket, mazik, ritim, ritmik hareket, rol, uyum

Ogrencilerden drama siirecinde sanatla bilingli ve duyarli bir iliski kurmalari
icinrenk, desen, doku gibi duyusal dgeleritaniyip estetik algilariyla olan iliski-
lerini sorgulamalartistenir (D7.1).

Ogrencilerin drama etkinliklerine dayali grup calismalarinda uyumlu davran-
malari tesvik edilir (D10.3).

Ogrencilerin oyun ve canlandirma etkinliklerinde etkili iletisim kurmak
amaciyla konusan kisiyi s6zUnU kesmeden dikkatle dinlemeleri tesvik edilir
(D14.1).

Ogrencilerin oyun ve canlandirma etkinliklerinde arkadaslarini farkliliklariyla
kabul etmeleri gerektigi Gizerinde durulur (D15.1).

Ogrencilerin ninni, tiirk, tekerleme, geleneksel oyun ezgileri gibi somut ol-
mayan kultdrel miras unsurlarini duyulara dayall hareket ¢alismalarinda tani-
malari ve bu unsurlarin yasatiimasinin nemini fark etmeleri saglanir (D19.3).
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00OED.2.2.2

OOED.2.2.3

OOED.2.2.4

Ogrencilerden duyulari etkin kullanmaya yénelik dogaclamalarla performans
sergilemeleriistenir (0B9).

Ogrencilerden oyun ve canlandirma etkinliklerinde arkadaslariyla gdrev pay-
lasimi yapmalari istenir (SDB2.2).

Ogrencilerin yeni veya belirsiz durumlar karsisinda degisime acik ve isteki
olmalari desteklenir (SDB3.1).

Ogrencilerin oyun ve canlandirma etkinliklerinde arkadaslariyla birlikte ol-
maktan keyif alabilecekleri olumlu bir ortam olusturulur (D4.4).

Ogrencilerin oyun ve canlandirma etkinliklerinde hak ya da 6zgurliiklerden
yararlanirken arkadaslarinin kisisel sinirlarini gézetmeleri gerektigi vurgulanir
(D8.4).

Ogrencilerin oyun ve canlandirma etkinliklerinde etkili iletisim kurmak

amaciyla konusan kisiyi s6zUnU kesmeden dikkatle dinlemeleri tesvik edilir
(D14.7).

Ogrencilerin drama siirecinde esle veya grupla hareket ederken rollerini ta-
nimlamalari ve gdrev paylasimina uygun bicimde rollerini yerine getirmeleri
desteklenir. Ogrencilerin grup uyumunu gézeterek performans sergilemele-
rine firsat verilir (OB9).

Ogrencilerden oyun ve canlandirma etkinliklerinde arkadaslariyla is birligi
yapmalariistenir (SDB2.2).

Ogrencilerin yeni veya belirsiz durumlar karsisinda degisime acik ve istekli
olmalari desteklenir (SDB3.1).

Ogrencilerin oyun ve canlandirma etkinliklerinde ortaya cikan olumlu veya
olumsuz sonuglarin sorumlulugunu Gstlenmeleri tesvik edilir (SDB3.3).
Ogrencilerin oyun ve canlandirma etkinliklerinde duygu ve diistincelerini 6z-
glrce ifade etmeleri desteklenir (D6.2).

Ogrencilerin oyun ve canlandirma etkinliklerinde hak ya da 6zgiirliklerden
yararlanirken arkadaslarinin kisisel sinirlarini gdézetmeleri gerektigi vurgula-
nir (D8.4).

Ogrencilerin esli ve grupla gergeklestirilen giiven calismalarinda yardima ih-
tiyac duyan arkadaslarina destek olmalari saglanir (D9.3).

Ogrencilerin oyun ve canlandirma etkinliklerinde etkili iletisim kurmak
amaciyla konusan kisiyi sozUnU kesmeden dikkatle dinlemeleri tesvik edilir
(D14.7).

Ogrencilerin oyun ve canlandirma etkinliklerinde tistlendikleri gérevleri 6zve-
riyle yerine getirmeleri tesvik edilir (D16.3).

Ogrencilerden giiven ve uyum kavramlarini arastirmalari ve bu kavramlarin
anlamlarini defterlerine yazmalari istenir (OB1).

Ogrencilerden dogaclamalarla giiven ve uyuma iliskin performans sergile-
meleriistenir (0B9).

Ogrencilerin oyun ve canlandirma etkinliklerinde ortaya cikan olumlu veya
olumsuz sonuglarin sorumlulugunu Gstlenmeleri tesvik edilir (SDB3.3).
Ogrencilerin gliven calismalarinda gerceklestirdikleri eylemlerin sonuclarini
degerlendirmelerine rehberlik edilir (SDB2.2).
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. Ogrencilerin oyun ve canlandirma etkinliklerinde duygu ve diisiincelerini 6z-
glrce ifade etmeleri desteklenir (D6.2).

. Ogrencilerin oyun ve canlandirma etkinliklerinde hak veya &zgiirliklerden
yararlanirken arkadaslarinin kisisel sinirlarini gdézetmeleri gerektigi vurgula-
nir (D8.4).

. Ogrencilerin oyun ve canlandirma etkinliklerinde sorumluluklarini yerine ge-
tirmeye yonelik ic motivasyon gelistirmeleri desteklenir (D16.3).

. Ogrencilerden giiven ve uyum kavramlarini arastirmalari ve bu kavramlarin
anlamlarini defterlerine yazmalari istenir (OB1).

. Ogrencilerden dogaclamalarla giiven ve uyuma iliskin performans sergile-
meleriistenir (0B9).

OOED.2.2.5

. Ogrencilerden drama ile ritim arasindaki iliskiyi inceleyerek duygu ve dav-
ranislarini ritmik hareketlerle ifade edip metinlere déndstirmeleri istenir
(SDB1.3).

. Ogrencilerin rol oynama ve dogaclama etkinliklerinde duygu ve distincelerini
hem beden diliyle hem de s6zli olarak ifade etmeleri desteklenir (SDB2.1).

. Ogrencilerin rol oynama ve dogaglama etkinliklerinde Gstlendikleri gdrevleri
yerine getirerek gruplarina katkida bulunmalari tesvik edilir (SDB2.2).

. Ogrencilerin drama ile ritim arasinda iliski kurarak tretkenliklerini gelistiren
etkinliklere katiimalari desteklenir (D3.3).

. Ogrencilerin drama etkinliklerinde estetik bir bakis acisiyla 6zgiin Grinler or-
taya koymalari desteklenir (D7.2).

. Ogrencilerin drama etkinliklerine dayali grup calismalarinda uyumlu davran-
malari tesvik edilir (D10.3).

. Ogrencilere drama calismalarinda zamani verimli kullanabilmek igin planla-
ma yapmalari gerektigi hatirlatilir (D17.2).

. Ogrenciler, drama ve ritim arasindaki iliskiye yénelik bilgi toplamak amaciyla
kullanacaklari araglari belirlemeye yénlendirilir. Ogrencilerin edindikleri bilgi-
leri kendi cimleleriyle ifade etmeleri desteklenir (OB1).

. Ogrencilerden drama ve ritim etkinlikleri yoluyla performans sergilemeleri
istenir (0B9).

OGRETMEN
YANSITMALARI Programa yonelik goris ve 6nerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.
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2. DUZEY

3. UNITE: DRAMA VE OYUN

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlik Becerileri

BECERILER ARASI
iLISKILER

Bu Unitede dgrencinin drama yoluyla problem ¢6zme becerisini kazanmasi, farkli stratejiler
belirlemesi, arkadaslarina karsi demokratik tutum gelistirmesi amaclanmaktadir.

10

BEOSABS3. Taktik ve Strateji Gelistirme, BEOSABS. Adil Oyun Anlayisina Uygun Davranma

KB1. Temel Beceriler, KB2.13. Yapilandirma

E1.1. Merak, E1.2. Bagimsizlik, E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik), E2.2. Sorumluluk,
E2.4. Glven,E2.5. Qyunseverlik, E3.1. Muhakeme, E3.2. Odaklanma, E3.5. Acik Fikirlilik,
E3.8. Soru Sorma

SDB1.3. Kendine Uyarlama (Oz Yansitma), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi,
SDB3.2. Esneklik

D1. Adalet, D3. Caliskanlik, D4. Dostluk, D5. Duyarllik, D6. DUrUstltk, D8. Mahremiyet,
D11. Ozqirliik, D12. Sabir, D14. Sayg, D16. Sorumluluk

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, 0B9. Sanat Okuryazarhgi

KB2.15. Yansitma, TABI. Dinleme/izleme,TABS. Konusma
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OO0ED.2.3.1. Oyun icinde strateji gelistirebilme
a) Oyunicinde strateji gelistirmeyi gerektiren durumu belirler.
b) Oyunicinde belirledigi durumun ¢6zimine yonelik farkli strateji 6nerileri sunar.
c) Oyunicinde belirledidi farkli stratejileri uygular.
OOED.2.3.2. Kurall oyunlar olusturabilme
OOED.2.3.3. Oyunda yer alan rolleri yasamdaki rollerle yapilandirabilme
a) Oyunda yer alan rolleriinceleyerek yasamdaki rollerle iliskisini ortaya koyar.

b) Oyunda yer alan rollerden yararlanarak oyun, rol ve yasam iligkisine déniik
uyumlu bir bitdn olusturur.

OOED.2.3.4. Drama siirecinde adil oyun anlayisina uygun davranabilme

a) Oyun ve etkinliklerde bireysel farklliklara ve baskalarinin haklarina saygi gés-
termenin énemini agiklar.

b) Oyun ve etkinliklerde adil oyun anlayisiyla uyum ve is birligiicinde hareket eder.

ICERIK GERGEVESI  gyyn icinde Strateji Gelistirme
Kuralli Qyunlar
Oyun, Rol ve Yasam Iliskisi
Dramada Adil Oyun Anlayisi

Anahtar Kavramlar dogaclama, etkinlik, kural, oyun, rol, saygl, strateji

PROGRAMLAR ARASI
BiLESENLERE YONELIK 0OED.2.3.1

UYGULAMALAR . Ogrencilerin oyun iginde taktik ve strateji gelistirirken zor durumlara farkli ¢o-

zUmler bulmalari desteklenir (SDB3.2).
Sosyal-Duygusal

Ogrenme Becerileri/ . Qgrencilerin oyun etkinliklerinde arkadaslarina destek olmalari ve arkadasla-

riyla etkiliiletisim kurmalari tesvik edilir (D4.1, D4.2).

Degerler/ )
Okuryazarlik Becerileri . Ogrencilerin oyun etkinliklerinde sorumluluk almalari ve adil davranmalari

gerektigi vurgulanir (D1.2).

. Ogrencilerden oyun etkinliklerinde taktik ve strateji gelistirirken aktif rol al-
malariistenir (D3.4).

. Ogrencilerden drama calismalarinda edindikleri bilgileri kendi ciimleleriyle
ifade etmeleriistenir (OB1).

. Ogrencilerden drama ve oyun etkinlikleri yoluyla performans sergilemeleri
istenir (OB9).

OOED.2.3.2

. Ogrencilerden kuralli oyunlari olustururken arkadaslariyla gérev paylasimi
yapmalari istenir (SDB2.2).

. Ogrencilerden oyun etkinliklerinde arkadaslarina karsi nazik davranmalari ve
onlarla vakit gegirmeyi 6nemsemeleriistenir (D4.4).

. Ogrencilerin oyun etkinliklerinde kendilerine yapilmasini istemedikleri davra-
niglari baskalarina yapmaktan kaginmalarinin 6nemi vurgulanir (D5.1).

. Ogrencilerden drama calismalarinda edindikleri bilgileri kendi ciimleleriyle
ifade etmeleriistenir (0OB1).
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. Ogrencilerden drama ve oyun etkinlikleri yoluyla performans sergilemeleri
istenir (0B9).

OOED.2.3.3

. Ogrencilerin oyun veya yasamdaki rolleri incelerken duygu, diisiince ve dav-
ranislarinailiskin degerlendirmelerinden yeni durumlara uyum saglama stre-
cinde yararlanmalari desteklenir (SDB1.3).

. Ogrencilerin oyun ve canlandirmalarda ortaya cikan toplumsal sorunlarin ¢é-
ziimine yonelik 6neriler sunmalari desteklenir (D16.2).

. Ogrencilerden drama calismalarinda edindikleri bilgileri kendi ciimleleriyle
ifade etmeleriistenir (OB1).

. Ogrencilerden drama ve oyun etkinlikleri yoluyla performans sergilemeleri
istenir (OB9).

OOED.2.3.4

. Ogrencilerin grup calismalari araciligyla oyun ve canlandirma etkinliklerine
katilmalariistenir (SDB2.1).

. Grup calismalari araciligiyla yardimlagsma ve takim galismasinin énemivurgu-
lanir (SDB2.2).

. Ogrencilerin oyun etkinliklerinde sorumluluk almalari ve adil davranmalari
gerektigi vurgulanir (D1.2).

. Ogrencilerden oyun etkinliklerinde arkadaslarina karsi nazik davranmalari ve
onlarla vakit gegirmeyi 6nemsemeleriistenir (D4.2, D4.4).

. Ogrencilerden oyun etkinliklerinde Gzerlerine diisen gdrevleri kurallara uy-
gun sekilde yerine getirmeleriistenir (D6.1).

. Ogrencilere drama mekanlarinda bedensel gizliliklerini korumaya 6zen gés-
termeleri ve baskalarini rahatsiz edebilecek davranislardan kaginmalari ge-
rektigi hatirlatilir (D8.4).

. Ogrencilere oyun etkinliklerinde &zgrliiklerini kullanirken arkadaslarinin 6z-
glrlik alanlariniihlal etmemeleri gerektigi hatirlatilir (D11.3).

. Ogrencilerin oyun sirasinda oyun kurallarina uymalarina rehberlik edilir. Dii-
since, duygu ve davranislarini ydneterek 6z denetim gelistirmeleri destekle-
nir (D12.2, D12.3).

. Ogrencilerin oyunlar sirasinda arkadaslarina karsi nazik, duyarli ve anlayisli
davranmalari gerektigi vurgulanir (D14.1).

. Ogrencilerin oyun etkinliklerinde tstlendikleri gérevleri zamaninda yerine ge-
tirmelerine rehberlik edilir. Ustlendikleri gérevleri eksiksiz bicimde tamamla-
malari desteklenir (D16.3).

. Ogrencilerden drama ve oyun etkinlikleri yoluyla performans sergilemeleri
istenir (OB9).

OGRETMEN
YANSITMALARI Programa yonelik gorUs ve Onerilerinizigin karekodu akilli cihaziniza okutunuz. [ A
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4. UNITE: ROL OYNAMA VE DOGAGLAMA

Bu Unitede 6grencinin dogaclamalarinda rol oynamanin ilkelerini de gdz éniinde bulundura-
rak canlandirmalarinda drama tekniklerini kullanmasi amagclanmaktadir.

10

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma (SAB4.2. Sanatsal Urlin Olusturma),
SAB14. Sahneleme (SAB14.4. Rol Oynama),
SBABS. Sosyal Katilim (SBABS.5. Fikri Eyleme Dondistirme)

KB2.13. Yapilandirma

E1.2. Bagimsizlik, E1.4. Kendine inanma (0z Yeterlilik), E2.1. Empati, E2.2. Sorumluluk,
E2.4. Given, E2.5. Oyunseverlik, E3.2. Odaklanma, E3.3. Yaraticilik

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme), SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma),
SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi, SDB3.2. Esneklik

D3. Caliskanlik, D5. Duyarlilik, D7. Estetik, D10. Mitevazilik, D12. Sabir, D15. Sevgi,
D16. Sorumluluk, D17. Tasarruf, D19. Vatanseverlik, D20. Yardimseverlik

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, 0B5. Kultir Okuryazarligi, 0B9. Sanat Okuryazarligi

KB2.8. Bilgi Toplama, KB2.15. Yansitma, TAB1. Dinleme/izleme, TAB3. Konusma
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BIiLESENLERE YONELIK
UYGULAMALAR
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Ogrenme Becerileri/
Degerler/

Okuryazarlik Becerileri

V4

OOED.2.4.1. Drama slirecinde rol oynamayi ve dogaclamayi yapilandirabilme

a) Rol oynama ve dogaclamayi inceleyerek bunlarin temel 6zelliklerini ortaya
koyar.

b) Rol oynama ve dodaclamaya iliskin ézelliklerden yararlanarak drama agisin-
dan énemini ortaya koyar.

O0ED.2.4.2. Drama siirecinde rol oynama ve dodaglamayla fikri eyleme déniistiirebilme

a) Canlandirmalarini rol oynama ve dogaglama ilkelerine gére planlayarak ya-
par.

b) Canlandirmalarinda drama tekniklerini uygular.

¢) Rol oynama ve dogaglama calismalarindaki dramatik anlari deneyimleriyle
iliskilendirerek degderlendirir.

OOED.2.4.3. Metinsel tiirlerden yararlanarak canlandirma teknikleri araciligiyla rol oy-
nayabilme

a) Fikra, glnliik, ani, mektup gibi metinsel tlrleriinceler.
b) Fikra, glnlik, ani, mektup gibi metinsel tirlerden yararlanarak rol oynama
calismalari yapar.

OOED.2.4.4. Dogaglamalardan yola gikarak farkl tiirde metinler olusturabilme

a) Drama siirecindeki dogaglamalarda ortaya cikan karakter, olay 6rglisi ve ¢a-
tisma unsurlarini belirler.

b) Drama slirecindeki yasanti, ¢atisma veya temayi fikra, glnlik, ani, mektup
gibi farkli tirde metinlere dénugtardr.

Rol Oynama ve Dogaglama
Rol Oynama ve Dogaglama Teknikleri
Metinsel TUrlerden Yararlanarak Rol Oynama

Dogaclamalardan Metin Olusturma

anl, anlati, canlandirma, dogaglama, donuk imge, fikra, geriye dénuds, gunlik, kendiligin-
denlik, liderin role girmesi, mektup, mis gibi yapma, rol icinde yazma, rol oynama, rolde
kalma

O0ED.2.4.1

. Ogrencilerin rol oynama ve dogaclama etkinliklerine baslamadan énce dik-
katlerini dagitabilecek etkenleri belirlemeleri desteklenir (SDB1.2).

. Ogrencilerin rol oynama ve dogaclama etkinliklerinde duygu ve diistincelerini
hem beden diliyle hem de s6zli olarak ifade etmeleri desteklenir (SDB2.1).

. Ogrencilerin rol oynama ve dogaclama etkinliklerinde ortaya cikan yeni du-
rumlara uyum saglamalari desteklenir (SDB3.2).

. Ogrencilerden rol oynama ve dogaclama etkinliklerinde estetik bakis agisiyla
6zqgln Urlnler ortaya koymalariistenir (D7.2).

. Ogrencilerin rol oynama ve dogaclama etkinliklerinde sabirli ve anlayisl dav-
ranmalari tesvik edilir (D12.3, D5.1).

. Ogrencilerin rol oynama ve dogaglama etkinliklerinde yeni bilgilere, fikirlere,
yapici 6nerilere ve elestirilere acik olmalari desteklenir (D10.1).

. Ogrencilerin rol oynama ve dogaclama etkinliklerinde karsilarindaki kisinin
duygu ve diUstncelerini anlamak amaciyla onu dikkatle dinlemeleri gerektigi
vurgulanir (D15.1).
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. Ogrencilerin rol oynama ve dogaclama etkinliklerinde bilgi, zaman ve emek-
lerini iyilige donlstirmekten mutluluk duymalari desteklenir (D20.4).

. Ogrenciler, rol oynama ve dodaglama etkinliklerine iliskin bilgi toplamak
amaciyla kullanacaklari araclari belirlemeye yénlendirilir. Ogrencilerin edin-
dikleri bilgileri kendi cimleleriyle ifade etmeleri desteklenir (0B1).

OOED.2.4.2

. Ogrencilerin rol oynama ve dogaglama etkinliklerine baslamadan &énce
farkl gorUsleri dikkate alarak kendi didsdncelerini uyarlamalari desteklenir
(SDB2.2).

. Ogrencilerin rol oynama ve dogaclama etkinliklerinde ortaya cikan yeni du-
rumlara uyum saglamalari desteklenir (SDB3.2).

. Ogrencilerin rol oynama ve dogaclama etkinliklerinde sabirli ve anlayisl dav-
ranmalari tesvik edilir (D12.3, D5.1).

. Ogrencilerden rol oynama ve dogaclama etkinliklerinde estetik bakis acisiyla
6zgln Grtnler ortaya koymalariistenir (D7.2).

. Ogrencilerin rol oynama ve dogaclama etkinliklerinde karsilarindaki kisinin
duygu ve disUncelerini anlamak amaciyla onu dikkatle dinlemeleri gerektigi
vurgulanir (D15.1).

. Ogrencilerden rol oynama ve dogaglama etkinliklerinde milli giin ve bayram-
larin toplumsal birliktelige katkisini canlandirmalari istenir (D19.2).

. Ogrencilerden rol oynama ve dogaclama etkinliklerinde dinf giin ve bayram-
larin toplumsal dayanismaya katkisini canlandirmalari istenir (D20.2).

. Ogrencilerin rol oynama ve dogaglama etkinliklerinde bilgi, zaman ve emek-
leriniiyilige donlstirmekten mutluluk duymalari desteklenir (D20.4).

. Ogrencilerden rol oynama ve dogaclama etkinliklerine iliskin performans
sergilemeleriistenir (0B9).

0OED.2.4.3

D O(jrencilerden dramaile farkli trde metinler (fikra, glinlik, ani, mektup) ara-
sindaki iliskiyi inceleyerek duygu ve davranislarini farkli tirde metinlere do-
nlstirmeleriistenir (SDB1.3).

. Ogrencilerin drama ile farkli tiirde metinler arasindaliski kurarak iretkenlik-
lerini gelistiren etkinliklere katilmalari desteklenir (D3.3).

. Ogrencilerin drama etkinliklerine dayali grup calismalarinda arkadaslarinin
olumlu yonlerini takdir etmeleri tesvik edilir (D10.3).

. Ogrencilerin oyun etkinliklerinde Gistlendikleri gérevleri zamaninda ve eksik-
siz yerine getirmeleri tesvik edilir (D16.3).

. Ogrencilere drama galismalarinda zamani verimli kullanabilmek icin planla-
ma yapmalari gerektigi hatirlatilir (D17.2).

. Ogrenciler, drama ile farkli tiirde metinler arasindaki iliskiyi incelemek ama-
clyla kullanacaklari bilgi toplama araglarini belirlemeye yonlendirilir. Ogrenci-
lerin edindikleri bilgileri kendi cimleleriyle ifade etmeleri desteklenir (0B1).

. Ogrencilerin okuduklari metinlerde kendi kiiltiirlerine 6zgii degerleri, gele-
nekleri ve yasam bigimlerini ayirt etmeleri desteklenir (OB5).

. Ogrencilerden fikra, glinlik, ani, mektup gibi metinsel tirlerde yer alan ka-
rakter, olay ve ¢atisma unsurlarindan yararlanarak rol oynama c¢alismalari
gerceklestirmeleriistenir (0B9).
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OGRETMEN
YANSITMALARI

OOED.2.4.4

V4

Ogrencilerin rol oynama ve dogaclama etkinliklerinde iistlendikleri gérevleri
yerine getirerek gruplarina katkida bulunmalari tesvik edilir (SDB2.2).

Ogrencilerin drama ile fikra, glinliik, ani, mektup gibi farkli tirde metinler
arasinda iliski kurarak Uretkenliklerini gelistiren etkinliklere katilmalari des-
teklenir (D3.3).

Ogrencilerin drama etkinlikleri araciligiyla estetik bir bakis acisi gelistirerek
6zqUn Urlnler ortaya koymalari desteklenir (D7.2).

Ogrencilerin drama etkinliklerine dayali grup calismalarinda olay ve durumla-
ra iliskin farkli bakis acilarina acik olmalari desteklenir (D10.3).

Ogrencilere drama calismalarinda zamani verimli kullanabilmek icin planla-
ma yapmalari gerektigi hatirlatilir (D17.2).

Ogrencilerin farkl tirde metinler, sozlii gelenekler ve anlatilar araciligiyla
efsane, fikra , mani gibi somut olmayan kdltirel miras unsurlarini fark etme-
leri ve bu unsurlardan canlandirma sureclerinde yararlanmalari desteklenir
(0B5).

Ogrencilerin dogaglama yoluyla ortaya koyduklari sanat Griinlerini ¢ézimle-
meleri desteklenir (0B9).

Programa yonelik gorus ve 6nerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza okutunuz. g

55



ORTAOKUL OYUN VE OYUN ETKINLIKLERi DERSI 6GRETIM PROGRAMI DRAMA MODULU

2. DUZEY

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER
PROGRAMLAR ARASI

BIiLESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

BECERILER ARASI
iLISKILER

56

5. UNITE: DRAMA VE DIGER SANATLAR

Bu Unitede 6grencinin cesitli sanat dallariyla dramanin iliskisini kavrayip 6zgutn Urdnler olus-
turmasl amaclanmaktadir.

16

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma (SAB4.1. Sanatsal Urlin Tasarlama),
SAB4. Sanatsal Uretim Yapma (SAB4.2. Sanatsal Urlin Olusturma),
SAB14. Sahneleme (SAB14.4. Rol Oynama)

KB2.7. Karsilastirma, KB2.13. Yapilandirma

El.4. Kendine inanma (0z Yeterlilik), E1.5. Kendine Giivenme (0z Gliven), E2.2. Sorumiuluk,
E2.5. Oyunseverlik, E3.2. Odaklanma, E3.3. Yaraticilik

SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi

D3. Caliskanlik, D7. Estetik, D8. Mahremiyet, D10. MUtevazilik, D11. ng[]rli]k, D12. Sabir,
D14. Saygl, D16. Sorumluluk, D17. Tasarruf

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, 0B4. Gorsel Okuryazarlik, OB5. Kiltdr Okuryazarhd,
0B89. Sanat Okuryazarhg

KB2.15. Yansitma, TAB1. Dinleme/izleme, TAB3. Konusma, TAB4. Yazma
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OGRENME CIKTILARIVE O0OED.2.5.1. Drama ile tuluati ve meddahi karsilastirabilme

SUREC BILESENLERI

iICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLERE YONELIK
UYGULAMALAR

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri/
Degerler/

Okuryazarlik Becerileri

a) Tuluat ve meddahin ézelliklerini belirler.
b) Tuluat ve meddahin drama ile benzerliklerini siralar.

c) Tuluat ve meddahin drama ile farkliliklarini siralar.

OOED.2.5.2. Canlandirilacak karakterin 6zelliklerini yansitan 6zgiin maske tasarlaya-
bilme

a) Drama karakterinin ézelliklerini maske tasarlayarak inceler.
b) Tasarladigi maskeden yararlanarak drama karakterinin ézelliklerini canlan-
dirmalar yoluyla ifade eder.
OOED.2.5.3. Canlandirilacak karakterin 6zelliklerini yansitan 6zgiin kukla olusturabilme
a) Drama karakterinin 6zelliklerini kukla tasarlayarak ifade eder.
b) Kukla tasarimini drama karakterinin ézelliklerini yansitacak bigimde sanat-
sal Urtne déndstdrdr.
OOED.2.5.4. Gorsel sanat uriinlerini kullanarak canlandirmalar yoluyla rol oynayabilme

a) Gérselsanat (irlintindeki tema, karakter, olay érgisd ile roliin gerektirdigi bile-
senler arasindakiiliskiyi inceler.

b) Gérsel sanat lrlndnin temasina, karakterine, olay 6rglsiine uygun olarak
canlandirma ¢alismalari yapar.

OOED.2.5.5. Drama yoluyla gorsel sanat triini olusturabilme
a) Gérsel sanat Griintindeki konu veya kavrami dogaglama teknigiyle ifade eder.

b) Dogaglamalar yoluyla konu veya kavrami resim, kolaj, dogal malzemeler ara-
ciigiyla sanat Grintne dénustdrdr.

OOED.2.5.6. Beden araciligi ile heykel formlari yapilandirabilme
a) Beden araciligiyla heykel formlari ortaya koyar.

b) Beden araciligiyla heykel formlarindan yararlanarak dogaglama olusturur.

Drama ve Tuluat, Meddah ilikisi

Drama ve Maske lliskisi

Drama ve Kukla iliskisi

Drama ve Gorsel Sanatlar iligkisi

Drama Yoluyla Gérsel Sanat UrlinG Olusturma

Drama ve Heykel iliskisi

dogaclama, gorsel sanatlar, heykel, kukla, maske, meddah, somut olmayan kdltlrel mi-
ras, tiyatro, tuluat

00ED.2.5.1

. Ogrencilerden drama, tuluat ve meddah arasindaki iliskiyi inceleyerek duygu
ya da dlstncelerini tiyatral ifadelere donlstirmeleriistenir (SDB1.3).

. Ogrencilerin rol oynama ve dogaclama etkinliklerinde Gstlendikleri gérevleri
yerine getirerek gruplarina katkida bulunmalari tesvik edilir (SDB2.2).

. Ogrencilerin drama, tuluat ve meddah arasinda iliski kurarak tiretkenliklerini
gelistiren etkinliklere katilmalari desteklenir (D3.3).

. Ogrencilerin drama etkinliklerinde estetik bir bakis agisiyla &zgtin Griinler or-
taya koymalari desteklenir (D7.2).

. Ogrencilerin drama etkinliklerine dayali grup calismalarinda uyumlu davran-
malari tesvik edilir (D10.3).
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. Ogrencilerin tuluat ve meddah calismalarinda diisiince, inanc, duygu ve iz-
lenimleri dogrultusunda harekete gecme cesareti gostermeleri desteklenir
(D11.2).

. Ogrencilerin oyun etkinliklerinde tstlendikleri gérevleri zamaninda ve eksik-
siz yerine getirmeleri tesvik edilir (D16.3).

. Ogrenciler, tuluat ve meddahlik gelenegiyle ilgili bilgi toplamak amaciyla kul-
lanacaklari araclari belirlemeye yénlendirilir. Ogrencilerin bu geleneklerin
sahneleme, anlati ve performans dzelliklerini ¢ozimleyerek sanatsal bir dille
yorumlamalari desteklenir (OB1, 0B5, 0B9).

. Ogrencilerin drama, tuluat ve meddahin temel &zelliklerini inceleyerek bu
sanatlari benzerlikleri ve farkliliklar agisindan karsilastirmalari desteklenir
(0B9).

OOED.2.5.2

. Ogrencilerden drama ve maske arasindakiiliskiyi inceleyerek duygu ya da dii-
slincelerini canlandirma yoluyla ifade etmeleriistenir (SDB1.3).

. Ogrencilerin rol oynama ve dogaclama etkinliklerinde Gstlendikleri gérevleri
yerine getirerek gruplarina katkida bulunmalari tesvik edilir (SDB2.2).

. Ogrencilerin drama ile maske arasinda iliski kurarak tiretkenliklerini gelistiren
etkinliklere katilmalari desteklenir (D3.3).

. Ogrencilerin drama etkinliklerinde estetik bir bakis acisiyla &zgiin Grinler or-
taya koymalari desteklenir (D7.2).

. Ogrencilerin drama etkinliklerine dayall grup calismalarinda arkadaslarina
karsi sabirli, nazik ve anlayisli davranmalari tesvik edilir (D10.3, D12.3).

. Ogrencilerin oyun etkinliklerinde tistlendikleri gérevleri zamaninda ve eksik-
siz yerine getirmeleri tesvik edilir (D16.3).

. Ogrencilere drama calismalarinda zamani verimli kullanabilmek icin planlama
yapmalari gerektigi hatirlatilir (D17.2).

. Ogrenciler, drama ve maske arasindaki iliskiye yénelik bilgi toplamak ama-
ciyla kullanacaklari araclari belirlemeye yénlendirilir. Ogrencilerin edindikleri
bilgileri kendi ciimleleriyle ifade etmeleri desteklenir (OB1).

. Ogrencilerin olusturduklari veya kullandiklari maskelerden yararlanarak ge-
listirdikleri karakterleri 6zgln bir hikdye kurgusu icinde canlandirmalarina
firsat verilir (OB9).

OOED.2.5.3

. Ogrencilerden drama ve kukla galismalari arasindakiiliskiyiinceleyerek duygu
ya da davranislarini 6zgin canlandirmalarla ifade etmeleriistenir (SDB1.3).

. Ogrencilerin rol oynama ve dogaclama etkinliklerinde Gstlendikleri gérevleri
yerine getirerek gruplarina katkida bulunmalari tesvik edilir (SDB2.2).

. Ogrencilerden dramaile kukla sanati arasindakiiliskiyi kavrayarak tretkenlik-
lerini gelistirmeye ydnelik etkinliklerde yer almalariistenir (D3.3).

. Ogrencilerin drama etkinliklerinde estetik bir bakis acisiyla 6zgin Griinler or-
taya koymalari desteklenir (D7.2).

. Ogrencilerin drama temelli grup calismalarinda yeni bilgilere, fikirlere, tavsi-
yelere ve elestirilere acik olmalari desteklenir (D10.1).

. Ogrencilere drama calismalarinda zamani verimli kullanabilmek icin planlama
yapmalari gerektigi hatirlatilir (D17.2).
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OOED.2.5.4

OOED.2.5.5

OOED.2.5.6

Ogrenciler, drama ve kukla arasindaki iliskiye ydnelik bilgi toplamak amaciyla
kullanacaklari araclari belirlemeye yénlendirilir. Ogrencilerin edindikleri bilgi-
leri kendi cimleleriyle ifade etmeleri desteklenir (OB1).

Ogrencilerin olusturduklari veya kullandiklari kuklalardan yararlanarak gelis-
tirdikleri karakterleri 6zgln bir anlati esliginde canlandirmalarina firsat verilir
(0B9).

Ogrencilerin drama ile gdrsel sanatlar arasindaki iliskiyi kesfederek duygu ve
davranislarini sanatsal Grlnlere donlstirmeleri desteklenir (SDB1.3).

Ogrencilerin rol oynama ve dogaglama etkinliklerinde Ustlendikleri gérevleri
yerine getirerek gruplarina katkida bulunmalari tesvik edilir (SDB2.2).

Ogrencilerin drama ve gorsel sanatlar arasinda iliski kurarak tretkenliklerini
gelistiren etkinliklere katiimalari desteklenir (D3.3).

Ogrencilerin drama temelli grup calismalarinda ihtiyac duyduklarinda arka-
daslarindan yardim istemeleri gerektigi vurgulanir (D10.1).

Ogrencilerin oyun etkinliklerinde (istlendikleri gérevleri zamaninda ve eksik-
siz yerine getirmeleri tesvik edilir (D16.3).

Ogrencilerin drama etkinliklerinde ihtiyag duyduklarindan fazla materyal al-
mamalari gerektigi vurgulanir (D17.2).

Ogrenciler, drama ve gdrsel sanatlar arasindaki iliskiye yonelik bilgi toplamak
amaciyla kullanacaklari araclari belirlemeye yonlendirilir. Ogrencilerin edin-
dikleri bilgileri kendi cimleleriyle ifade etmeleri desteklenir (OB1).

Ogrencilerden drama etkinliklerinde duygu ve dsiincelerini ifade etmek
amaciyla gorsellerden yararlanmalari istenir (OB4).

Ogrencilerin rol oynama ve dogaclama etkinliklerinde Gstlendikleri gérevleri
yerine getirerek gruplarina katkida bulunmalari tesvik edilir (SDB2.2).

Ogrencilerin drama etkinliklerinde estetik bir bakis acisiyla zgin Griinler or-
taya koymalari desteklenir (D7.2).

Ogrencilerin drama ve gorsel sanatlar arasinda iliski kurarak tretkenliklerini
gelistiren etkinliklere katiimalari desteklenir (D3.3).

Ogrencilere drama temelli grup etkilesimlerinde n yargilardan uzak bir tu-
tum benimsemeleri gerektigi hatirlatilir (D10.3).

Ogrencilerin gérsel sanat (iriinlerine yénelik elestirileri saygiyla karsilamalari
desteklenir (D14.1).

Ogrencilere drama galismalarinda zamani verimli kullanabilmek icin planlama
yapmalari gerektigi hatirlatilir (D17.2).

Ogrencilerden drama calismalarinda dogaclama tekniklerini kullanarak 6z-
glin gérseller olusturmalari istenir (OB4).

Ogrencilerin dogaglamalar yoluyla ulastiklari fikirleri resim, kolaj veya dogal
malzemeler kullanarak 6zgin sanatsal Urlnlere donutstlrmeleri desteklenir.
Ogrencilerin olusturduklari Griinleri incelemelerine firsat verilir (OB9).

Ogrencilerin bedenleri araciligiyla heykel formlari olustururken duygu ve
ddsidncelerini beden dilleriyle uyumlu bigcimde ifade etmeleri desteklenir
(SDB2.1).
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. Ogrencilerin estetik bir bakis acislyla bedenlerinden yararlanarak 6zgln hey-
kel formlari ortaya koymalari desteklenir (D7.2).

. Ogrencilerin canlandirma calismalari sirasinda sosyal iliskilerindeki kisisel si-
nirlarini belirlemeleri desteklenir (D8.1).

. Ogrencilerden drama ve heykel formlari yoluyla performans sergilemeleri is-
tenir (OB9).

OGRETMEN
YANSITMALARI Programa yonelik gorus ve 6nerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.




ORTAOKUL OYUN VE OYUN ETKINLIKLERi DERSI 0GRETIM PROGRAMI DRAMA MODULU

2. DUZEY

6. UNITE: DRAMA VE TOPLUM

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlik Becerileri

BECERILER ARASI
iLISKILER

Bu dnitede 6grencinin toplumsal sorunlarla ilgili farkindalik ve duyarlilik gelistirmesi, bu du-
rumlardan hareketle dogaclamalar kurgulamasi amaglanmaktadir.

8

SAB14. Sahneleme (SAB14.4. Rol Oynama)

KB2.13. Yapilandirma, KB3.3. Elestirel Dlislinme

E1.1. Merak, E2.1. Empati, E2.2. Sorumluluk, E2.3. Giriskenlik, E3.1. Muhakeme,
E3.3. Yaraticilik, E3.4. Gercegi Arama, E3.5. Acik Fikirlilik, E3.8. Soru Sorma,
E3.10. Elestirel Bakma

SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D1. Adalet, D2. Aile Bitlnligu, D4. Dostluk, D5. Duyarlilik, D8. Mahremiyet,
D9. Merhamet, D11. ng(]rlijk, D13. Saglkh Yasam, D14. Saygi, D16. Sorumluluk,
D20. Yardimseverlik

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB5. Kultir Okuryazarligi, OB6. Vatandaslik Okuryazarligi,
0B89. Sanat Okuryazarhg

KB2.14. Yorumlama, KB2.15. Yansitma, TAB1. Dinleme/izleme, TAB3. Konusma
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OGRENME CIKTILARI VE OOED.2.6.1. Drama etkinliklerinde toplumsal yasamdaki durumlar ile ilgili rol oynayabilme
SUREC BILESENLERI a) Toplumsal yasam durumlarinin drama ile iliskisini sorgular ve tartisir.

b) Toplumsal yasam durumlarina iliskin én bilgilerini kullanarak dogaglamalar yo-
luyla rol ¢calismalari gerceklestirir.

OOED.2.8.2. Toplumsal farkindaligi ve duyarliigi drama etkinlikleriyle elestirel distine-
bilme

a) Toplumsal farkindalik ve duyarlilik temasina iligkin bir problemi rol oynama ve
dogaclama teknikleriyle sorgular.

b) Drama streciyle toplumsal farkindaliga ve duyarliliga iliskin sorgulanan prob-
lemle ilgili akil yGrdtar.

c) Toplumsal farkindalik ve duyarllik temali calismalardaki deneyimlerini dogac-
lama teknigiyle yansitir.

OOED.2.6.3. Toplumsal farkindalk ve duyarlilik temal ¢galismalardaki deneyimlerini ya-
pilandirabilme

a) Farkindahda ve duyarlihda iliskin bir olay veya durumu inceleyerek ézglin yol-
larla ortaya koyar.

b) Farkliliklar, empati, birlikte yasam, baskalarina saygi, demokratik tutum konu-
lariyla ilgili 6n bilgilerinden yararlanarak dogaglamalar olusturur.

ICERIK CERCEVESI Drama ve Toplumsal Yasam iliskisi
Dramaile Toplumsal Farkindalik ve Duyarlilik iliskisi

Toplumsal Durumlardan Dogacglamalar Olusturma

baskalarina saygl, birlikte yasam, demokratik tutum, dogaclama, duyarllik, empati, fark-

Anahtar Kavramlar
lliklar, toplumsal yasam

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLERE YONELIK QOED.2.6.1
UYGULAMALAR . Ogrencilerin drama galismalariyla okullarinin, yasadiklari toplumun veya diin-

yanin bir sorununu tartisarak kesfetmeleri desteklenir (SDB2.3).
Sosyal-Duygusal

Ogrenme Becerileri/

Degerler/
Okuryazarlik Becerileri . Ogrencilerin arkadaslarinin 8zqrliiklerini ihlal etmemeye, kisisel sinirlarina

saygl duymaya ve drama alaninda gUvenli bir etkilesim alani olusturmaya dik-
kat etmeleri gerektigi vurgulanir (D8.1).

. Ogrencilerin drama calismalarinda toplumsal karar alma siireglerindeki farkli
gorisleri kabul etmeleri desteklenir (D1.2).

. Ogrencilerin toplumsal yasam durumlarini drama calismalariyla ele alirken
kisisel ve toplumsal haklara saygi gostermeleri gerektigini fark etmeleri sag-
lanir (D11.3).

. Ogrencilerin toplumsal yasam durumlarini drama galismalariyla ele alirken in-
san saghginin 6nemini sorgulamalari ve tartismalari desteklenir (D13.4).

. Ogrenciler, drama ve toplumsal yasam arasindaki iliskiye yonelik bilgi topla-
mak amaclyla kullanacaklari araglari belirlemeye ydnlendirilir. Ogrencilerin
edindikleri bilgileri kendi climleleriyle ifade etmeleri desteklenir (OB1).

. Ogrencilerden drama ve oyun etkinlikleri araciligiyla toplumsal yasamdaki
durumlari canlandirarak performans sergilemeleriistenir (0B9).
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OOED.2.6.2

. Ogrencilerin drama siirecinde toplumsal farkindalik veya duyarlilikla iliski-
li problemleri tanimlamalari ve bu problemlere yonelik ¢ozim gelistirmeleri
desteklenir (SDB3.3, D16.2).

. Ogrencilerin drama calismalari araciligiyla sevgi ve saygiya dayali iletisimin
aile huzuruna katkisini savunmalari desteklenir (D2.3).

. Ogrencilerin drama calismalari yoluyla toplumsal sorunlarin ¢dziimiine katki-
da bulunmak Gizere sorumluluk Ustlenmeleri tesvik edilir (D5.1).

. Ogrencilerin toplumsal yasam durumlarinda drama calismalari araciligiyla
farkliliklara saygi duymalari gerektigi vurgulanir (OBB).

. Ogrencilerden drama ve oyun etkinlikleri yoluyla toplumsal duyarlilik ve far-
kindalik igeren konularda performans sergilemeleriistenir (OB9).

OOED.2.6.3

. Ogrencilerin drama calismalari yoluyla toplumsal yasamda karsilastiklari glic-
liklerle basa gikmak igin gaba géstermeleri desteklenir (SDB3.2).

. Ogrencilerin drama calismalari slirecinde ortak hedeflere ulasmak icin arka-
daslariyla dayanisma iginde olmalari gerektigi vurgulanir (D4.1, D20.2).

. Ogrencilerin Nevruz, Hidirellez gibi mevsimlik bayramlar ile imece gelenegini
drama yoluyla canlandirmalarina firsat verilir. Ogrencilerin bu kiiltiirel deger-
lerin toplumsal birliktelige ve huzura katkilarini tartismalari desteklenir (D4.1,
0B5).

. Ogrencilerin toplumsal yasam durumlarini drama calismalariyla ele alirken
herkesin hata yapabilecegini kabul etmeleri desteklenir (D9.2).

. Ogrencilerin drama calismalari araciligiyla insanlarin farkl kiiltirlere ve
inanglara sahip olabilecegini fark etmeleri saglanir (D14.3).

. Ogrencilerden toplumsal yasamla ilgili durumlarda drama calismalari aracili-
giyla empati kurmalari istenir (0B5).

. Ogrencilerin toplumsal yasam durumlarinda drama calismalari araciligiyla
farkliliklara saygl duymalari gerektigi vurgulanir (OBB).

. Ogrencilerden drama ve oyun etkinlikleri yoluyla farkliliklar, empati, birlikte
yasam, baskalarina saygi, demokratik tutum konulariyla ilgili dogaclamalar
olusturmalariistenir (0B9).

OGRETMEN
YANSITMALARI Programa yonelik gérus ve 6nerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.




ORTAOKUL OYUN VE OYUN ETKINLIKLERi DERSI 6GRETIM PROGRAMI DRAMA MODULU

2. DUZEY

Bu Unitede 6grencinin okul disindaki mekanlarda cesitli nesnelerden yola ¢ikarak dogaclama-
lar yapmasl amaclanmaktadir.

DERS SAATi 4

7. UNITE: DRAMA VE OKUL DISI 0OGRENME ORTAMLARI

ALAN
BECERILERI SBABS. Sosyal Katilim (SBABS5.3. Fikir Uretme)

KAVRAMSAL
BECERILER -

EGILIMLER E1.1.Merak,E2.3. Giriskenlik, E2.5. Oyunseverlik, E3.2. Odaklanma, E3.3. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri SDB2.2. Is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik

Degerler Db5. Duyarlilik, D7. Estetik, D8. Mahremiyet, D14. Saygi, D16. Sorumluluk, D17. Tasarruf,
D19. Vatanseverlik

Okuryazarlk Becerileri  OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB5. Kulttur Okuryazarhgi

BECERILER ARASI
ILISKILER KB2.2. Gozlemleme, KB2.15. Yansitma, TAB4. Yazma
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OGRENME GIKTILARI VE

.. . . OOED.2.7.1. Okul disi 6grenme ortamlarinin 6zelliklerinden yararlanarak drama ¢alisma-
SUREC BILESENLERI

larina iligkin fikir tiretebilme

a) Okul disi 6grenme ortamlarinin drama ¢alismalarinda kullanilabilecek ézellik-
lerini fark eder.

b) Miize, kiitiphane, park, orman, meydan, tarihi ¢arsi gibi okul digi 6grenme or-
tamlarinda gerceklestirilen drama etkinliklerine iliskin deneyimleriniinceler.

c) Okul disi 6grenme ortamlarinin 6zelliklerinden yararlanarak dogacglama ¢alis-
malarina iliskin fikir Gretir.

ICERIK CERCEVESI Drama ve Okul Dist Ogrenme Ortamlari

Anahtar Kavramlar dogaclama, kitUphane, mize, okul disi ortam, orman, park, rol oynama

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLERE YONELIK O0OED.2.7.1
UYGULAMALAR . Ogrencilerin drama calismalari araciliglyla okul dist 6grenme ortamlarin-
da gerceklestirilecek is birligi icin uygun kosullari belirlemeleri desteklenir
Sosyal-Duygusal (SDB2.2)

Ogrenme Becerileri/
Degerler/
Okuryazarlik Becerileri

. Ogrencilerin drama calismalari araciligiyla okul disi 6grenme ortamlarindaki
farkli normlari gézlemlemeleri desteklenir (SDB2.3).

. Ogrencilerin okul disi 8grenme ortamlarinda gevre sorunlarina yol agabilecek
davranislardan kaginmalari gerektigi vurgulanir (D5.2).

. Ogrencilerin okul disi 6§renme ortamlarinda gérsel sanatlar, mimari, mizik,
edebiyat gibi alanlardaki estetik unsurlari fark etmeleri desteklenir. Bu unsur-
lardan yararlanarak yasamlarini zenginlestirmeleri tesvik edilir (D7.3).

. Ogrencilerin okul disi 8grenme ortamlarinda baskalarini rahatsiz edecek dav-
ranislardan kacinmalari ve gorgU kurallarina uygun hareket etmeleri gerekti-
givurgulanir (D8.4, D14.1).

. Ogrencilerin okul disi 6grenme ortamlarinda kamu mallarini ya da ortak ya-
sam alanlarini 6zenli ve temiz kullanmalari gerektigi vurgulanir (D16.2).

. Ogrencilerin okul dist dgrenme ortamlarindaki dogal kaynaklari ve ortak kul-
lanim araclarini amacina uygun ve 0zenli bicimde kullanmalari tesvik edilir
(D17.2).

. Ogrencilerin okul disi grenme ortamlarinda iilke varliklarini koruma bilinciyle
hareket etmeleri tesvik edilir (D19.3).

. Ogrenciler okul disi 5grenme ortamlarinda drama calismalarinin gerceklesti-
rilebilecedi mekanlara iliskin bilgi toplamaya y&nlendirilir. Ogrencilerin topla-
diklari bilgilerden yararlanarak bu mekéanlarda gerceklestirilebilecek dogac-
lama galismalarina iliskin fikir Gretmeleri desteklenir (OB1).

. Ogrencilerin okul disi 83renme ortamlarinda kltirel mirasi koruma bilinciyle
hareket etmeleri tesvik edilir (OB5).

OGRETMEN
YANSITMALARI Programa yonelik goris ve 6nerilerinizigin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.










